REGULAMIN Il edycji
konkursu informatycznego
»KOMPUTER NA MAXA”
dla uczniéw szkét podstawowych i gimnazjéw
Piotrkowa Trybunalskiego i powiatu
piotrkowskiego
w roku szkolnym 2018/2019

erkéw

Organizatorem konkursu jest Zespo6t Szkét Ponadgimnazjalnych i Placoéwek
Opiekunczo-Wychowawczych nr 3 w Piotrkowie Trybunalskim, ul. Broniewskiego 16

Cele konkursu:

1.

N

No ok w

Rozwijanie zainteresowan informatycznych i pogtebianie wiedzy z zakresu
programowania, projektowania uktadow logicznych, multimediéw i grafiki
komputerowej wsrod mtodziezy szkolnej.

Wykorzystanie programow komputerowych do ksztattowania uwagi

i spostrzegawczosci.

Rozwijanie aktywnosci poznawczej i twdrczej mtodziezy.

Wyzwolenie ducha rywalizacji.

Wytanianie talentéw i wspieranie uczniéw zdolnych.

Promowanie osiggniec uczniow.

Nawigzanie kontaktéw miedzy uczniami z roznych szkot.

Uwagi ogdine:

1.

Konkurs ,KOMPUTER NA MAXA” jest jednoetapowym konkursem
miedzyszkolnym.

Udziat w konkursie jest bezptatny i dobrowolny.

Placowka zgtasza do udziatu w konkursie dowolng ilos¢ uczniéw (decyduje
kolejnos¢ zgtoszenia uczestnika).

Zgtoszenia mtodziezy na konkurs dokonuje nauczyciel — opiekun podajgc liczbe
chetnych i grupe konkursowg (P1/P2/S1/S2/G1/G2). Zgtoszenie moze byc¢
wykonane samodzielnie, pocztg elektroniczng na adres
anitawojciechowska@wp.pl lub podczas rejestracji szkoty na 1V Piotrkowski
Festiwal Nauk Technicznych na w/w e-maila.

Konkurs przeprowadza Komisja Konkursu Informatycznego powotana przez
Dyrektora ZSPiPO-W nr 3 w Piotrkowie Tryb.

Udziat w konkursie jest jednoznaczny z wyrazeniem zgody na opublikowanie
niezbednych danych osobowych i wizerunku zwigzanych z ogtoszeniem wynikow
oraz zdje¢ z konkursu na stronie internetowej ZSPiPO-W nr 3 w Piotrkowie Tryb.
(www.zsp3.piotrkow.pl).

Przebieg konkursu:

Konkurs zostanie przeprowadzony 30 stycznia 2019 w godzinach 10:15 - 12:00

w salach komputerowych 21, 22, 23 ZSPiPO-W nr 3 w Piotrkowie Tryb. i polegac¢ bedzie
na uczestnictwie w warsztatach informatycznych, wykonaniu zadania konkursowego
zgodnie z instruktazem w zakresie danej dyscypliny informatycznej.

O klasyfikacji koncowej zadecyduje czas wykonania i liczba uzyskanych punktow
za zadanie.
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Terminarz:

Lp. Zadanie Termin
1. Mailowa rejestracja uczestnikdw konkursu
anitawojciechowska@wp.pl 08.01.2019 - 28.01. 2019
2. Konkurs 30. 01. 2019
godz. 10.15-11.45
3. Ogtoszenie wynikdw, wreczenie nagrod i dyploméw 30. 01. 2019
na auli szkolnej godz. 12.00

Dyscypliny konkursowe w grupach max.12-osobowych:

Lp. Dyscyplina Grupa Godziny warsztatow konkursowych
konkursowa
1.
P1 godz. 10.15-10.45
Bloczki
algorytmiczne
P2 godz. 11.00-11.30
2.
Projektowanie S1 godz. 10.15-10.45
i symulacja uktaddéw
logicznych S2 godz. 11.00-11.30
3.
Corel Draw. G1 godz. 10.15-10.45
Tworzenie grafiki
wektorowe G2 godz. 11.00-11.30
Nagrody:

W konkursie przewidziano dyplomy dla wszystkich uczestnikbw oraz nagrody w postaci
kart podarunkowych réownolegle za 3 miejsca pierwsze (po jednym z kazdej dyscypliny
informatyczne)):

Postanowienia koncowe:

1. Rozstrzygniecie kwestii spornych nieujetych w niniejszym regulaminie nalezy
wytgcznie do Komisji Konkursu Informatycznego i od jej decyzji nie ma odwotania.

2. Organizator zastrzega sobie prawo zmiany zasad konkursu oraz zmiany
niniejszego regulaminu w kazdym czasie bez podania przyczyny poprzez
zamieszczenie odpowiedniej informacji na stronie internetowej szkoty. Zmiana
postanowien regulaminu nie moze wptyngé na obnizenie warto$ci nagréd
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w konkursie. Zmieniony regulamin wchodzi w zycie z chwilg opublikowania go
na stronie www.zsp3.piotrkow.pl

Zakres wiadomosci i umiejetnosci ocenianych w konkursie dotyczy podstawy
programowej dla przedmiotu informatyka w gimnazjum i szkole podstawowej tzn.
obejmuje wiedze w zakresie:

e elementarnych zagadnien z zakresu schematow blokowych i podstaw
programowania w jezyku C++;

terminologii z zakresu algorytmiki;

rozpoznawania odstawowych bramek logicznych;

interpretaciji tablic prawdy i funkcji logicznych.

terminologii z zakresu multimediéw i grafiki komputerowej;

umiejetnosci stosowania programéw komputerowych wspomagajgcych
przetwarzanie obrazu wektorowego;

e umiejetnosci zapisu, gromadzenia oraz katalogowania materiatow cyfrowych.
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http://www.zsp3.piotrkow.pl/

