Od przyszlego tygodnia realizujemy material zgodnie z planem. Bed¢ mogt Wam
normalnie wystawia¢ oceny za zadane prace domowe i inne. Jesli co$ begdzie do oddania
(wystania mi na (@) wyraznie to zaznaczg. Na zrobienia pracy bedziecie mieli tak jak zawsze
tydzien. M6j @ dawidkoch.szkola@gmail.com Prosz¢ o wystanie na ten adres prac z
poprzedniego tygodnia. Czasu macie duzo, do przysziego poniedziatku © Oczywiscie
podpisujecie tak zebym wiedziat kto oddat pracg.

Dzi§ podstawy grafiki rastrowej. Z TEGO TEMATU NIE MA PRACY
DOMOWEJ.

Bedziemy dziatali w programie GIMP (lub jezeli macie jaki§ swoj ulubiony, ktory
moze to samo co GIMP, to nie ma problemu).

Tutaj $ciggniecie program (jest darmowy)- https://www.gimp.org/

Kilka ciekawych i przydatnych informacji znajdziecie tutaj-
https://www.komputerswiat.pl/poradniki/programy/gimp-pierwsze-kroki-najlepsze-porady-
wskazowki-triki-narzedzia-podpowiedzi-i/19xvy0v

Wszyscy, ktorzy posiadaja ksigzke zapoznaja si¢ z tematem od strony 54 do 63.
Wydaje si¢ duzo, ale na ponad potowe stron sktadajg si¢ obrazki, wiec spokojnie ©
Dla reszty zdjecia...
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6. Podstawy edycji grafiki rastrowej

Cechg charakterystyczng obrazéw bitmapowych (rastrowych) jest to, ze np. podczas

& ye 1 A 17 & A - 2 b [ ¢ : ¢

skalowania tracq jakos¢. Przeksztalcanie obrazu moze si¢ wigzaé z utraty infgrmac"
a7, ji.

Rys. 1. Widok bitmapy w skali 100% i powiekszonej do 1500%

Aby tworzy¢ i przetwarzaé obrazy bitmapowe, potrzebny jest edytor. Na poczatek

warto ustali¢ kryteria wyboru edytora, czyli:
* czy edytor ma by¢ przeznaczony do pracy z komputerem (laptopem), czy z urza-

dzeniem mobilnym;
e czy edytor ma by¢ przeznaczony do pracy online (np. Pixlr, SumoPaint), czy offline

(np. GIMP, Adobe Photoshop);
e czy edytor ma by¢ bezplatny, czy moze by¢ platny.

GIMP - WPROWADZENIE
GIMP (GNU Image Manipulation Program) to bezptatna aplikacja pozwalajaca na

edycje grafiki rastrowej w trybie offline w réznych systemach operacyjnych. Mozna
ja pobrac ze strony www.gimp.org/downloads.

Wyglad edytora mozna dostosowa¢ do swoich preferencji. Aby to zrobi¢, nalezy
w menu Edycja wybrac opcje Preferencje, a nastgpnie w menu Interfejs kliknag¢ Mo-
tyw i wskazac odpowiadajacy ci wyglad w oknie Wybor motywu po prawej stronie
ekranu (moze to by¢ np. motyw System). Nieco nizej w menu Interfejs znajduje si¢
Motyw ikon, w ktorym mozna dopasowac wyglad ikon w programie GIMP (np. motyw

Color) w spos6b analogiczny do opisanego powyZej.

na dysku, mozna klikng¢ Plik — Otworz...,

¢ folder, w ktérym przechowywany jest dany
Aby wezytaé plik bezposrednio z internetu,
. i wpisac adres URL.

Aby otworzy¢ istniejgcy plik zapisany
wybra¢ odpowiedni plik albo otworzy
plik, i przeciagna¢ go do okna GIMP-a.

trzeba klikna¢ Plik — Otworz polozenie..
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GRAFIKA RASTROWA
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6. Podstawry edych) grafivi rasteowe
Dopasuj wartosé progu tak, by na rysunku byty zarbwno obszary biate, jak | czame.

Kolory —+ Progowanie

“. Progowanie A

J Progowanie

Tio-6 ([Bexz nazwy])

Ustawienia:

Kapal: Wartoéc —\ZI

| - L
127 © 1255 &

| Automatycznie

M Podglad [ Podzielony widok
Pomog poywse || ok | [ Aok ]|

= Wygtadz postrzepiony brzeg - wybierz w Przyborniku narzedzie Zaznaczenie we-

dtug koloru i zaznacz jeden kolor, a nastepnie odpowiednio powieksz lub pomniejsz
zaznaczenie.

f Zaznaczenie — Powieksz...

= Zamien kolor biaty na niebieski, a czarny na zielony.
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POSZUKAJ W INTERNECIE
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PYTANIA SPRAWDZAJACE ;
Czym jest grafika rastrowa? Co odroznia ja od grafiki wektorowej? Jakie sa jej
zastosowania? -
5. Jakie etapy pracy mozna wyroznic podczas
wykona¢ w okreslonej kolejnosci, a ktore ni
3. Jakie rodzaje narzedzi moga by¢ potrzebne

tworzenia mapy? Ktére z nich trzeba

ezaleznie?
podczas tworzenia mapy?

ZADANIA DODATKOWE

Zadanie 1. Mapa atrakgji regionu

y swojego regionu przygotuj mape pre-
andéw sie, jakie elementy warto na niej
tepnie dobierz odpowiednie narzedzia.

Na podstawie konturow uproszczonej map
zentujaca atrakcje turystyczne okolicy. Zast
umiesci¢, aby podkresli¢ zalety regionu, a nas

Zadanie 2. Gra komputerowa
Odpowiednio zaprojektowana mapa moze stanowi¢ plansze w grze komputerowej.
Przygotuj propozycje takiej planszy. Zwréé uwage na parametry techniczne - wiel-
kos¢ planszy, kolorystyke catego projektu, proporcje miedzy elementami ruchomy-

mi i nieruchomymi.




