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Realizujemy temat ,,Opracowywanie grafiki rastrowej”
1. Na poczatku prosze przeczyta¢ wprowadzenie do tematu:

Grafika rastrowa - obraz zapisany w tej postaci stanowi uktad barwnych (lub czarnych i biatych) punktow
— pikseli (ang. pixel = picture element = element obrazu), wypetniajacych obszar, zwykle o ksztalcie prostokata.
Inaczej mowiac w grafice rastrowej obrazy tworzone sg z potozonych blisko siebie punktow - pikseli o réznorodnym
kolorze, ktore w efekcie stwarzaja pozorny obraz ciagly.
Typowymi zrodlami obrazoéw rastrowych sg:
- skanowanie optyczne obrazoéw analogowych
- fotografia cyfrowa
Sposob zapamigtania obrazu rastrowego to bitmapa - dwuwymiarowa tablica pikseli.
Bitmape charakteryzujg nastgpujace whasciwosci:
- wysokos¢ 1 szeroko$¢ bitmapy liczona jako liczba pikseli w pionie i w poziomie (rozdzielczosé)
- liczba bitow na piksel opisujaca liczbe mozliwych do uzyskania kolorow (blebia koloréw)
Zalety:
- bogactwo barw
- swobodne dobieranie kontrastu, jasno$ci, nasycenia barw
- mozliwos$¢ stosowania ztozonych narzedzi do obrobki cyfrowych fotografii
- mozliwos¢ retuszu, korekcji, roznych form montazu (fotomontazu)
Wady:

- duza obje¢tosc¢ plikow (zwlaszcza kolorowych obrazow)
- niemoznos¢ skalowania bez utraty jakosci, niska jakos$¢ obrazu przy duzych powigkszeniach
Tworzenie i edycja grafiki rastrowej

. programy interaktywne do obrobki grafiki rastrowej: Adobe Photoshop, Corel PhotoPaint, Corel PaintShop
Pro, Ulead Photolmpact, GIMP, ImageMagick, Krita

o efekt koncowy procesu skanowania obrazu analogowego

. fotografia cyfrowa

o przechwytywanie zawartosci okna ekranowego aplikacji (,,zrzuty ekranowe”)

Zastosowanie:

- obrobka obrazow, zdje¢ cyfrowych

- tworzenie obrazow, kolorowych dokumentow, ulotek

- znakomicie sprawdza si¢ w przypadku zapisywania zdje¢ i realistycznych obrazow (kazdy punkt moze mie¢ inng
barwe i nasycenie)

- w tym przypadku jest bardziej uzyteczna od wektorowej, gdyz trudno jest "przetozy¢ na krzywe" obraz rzeczywisty
jaki widzimy w danym momencie

2. Prosze o wykonanie na wlasnym komputerze ulotki reklamowej naszej szkoly lub zawodu w ktérym sie
ksztalcicie- w dowolnym programie ulotka musi zawieraé min. 3 zdjecia w ré6znych rozmiarach (mozna
je pobra¢ ze strony szkoly lub ze szkolnego Facebooka) i odpowiedni do wybranej ulotki tekst.

Prosz¢ o przystanie wykonanych ¢wiczen na mojego e-maila anitawojciechowska@wp.pl do 03.05.2020r. W razie
pytan prosze o kontakt e-mailowy lub na Messengerze.
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