
T: Skrypty po stronie klienta Java Script
Pracowania aplikacji internetowych
Wykonaj skrypt 
1.js („na zajęciach na żywo”  interpretacja skryptu)

<html>
<head>
cccc
<script type="text/javascript">
var a = prompt("podaj liczba");
if (a%2==0)
document.write("jest parzysta.");
else 
document.write("nie jest parzysta");
</script>
aaa
</head><body>bbbb</body>
</html>

Wykonaj skrypt 
2.js („na zajęciach na żywo”  interpretacja skryptu)
<html>
<head>
</head>
<body>

<script type="text/javascript">
var a=prompt("podaj a");
var b=prompt("podaj b");

if(a<b)
{

for(;a<=b;++a)
{

document.write(a+" ");
}

}
else
{

for(;a>=b;--a)
{

document.write(a+" ");
}

}
</script>
</body>



</html>


