25. WLASNY FILM, czvL) JAK TWORCZ0 WYKORZYSTAC KAMERE

25. Wiasny film, czyli jak twérezo
wykorzystaé kamere

NA TEJ LEKcy):

* POznasz podstawy ﬁlmowania;
+ dowiesz sie, jak uktada¢ Scenariusze do filméy,

dlaczego niektére twoje filmy nie udaty sie tak, jak zaplanowa(es’/zaplanowa~
tas? Podobnie jak w fotografii, takze w filmie obowiqzujq Pewne zasady. Warto
je poznag, by péZniej mée twérezo ich uzywag.

25:1. Ustawienia kamer

Zasada
Reiestracja i POzniejszy montaz ruchomych obrazéw oprécz Zachowania zasad nieprzekraczania
kadrowania Wymaga takze dbatogci oinne SZCzegoty techniczne, Jednym z nich osi filmowej

jest zachowanie osj filmowej. Jegli ia zignorujesz, widzowie Moga straci¢ orien-
rzestrzenj twojego filmy, Przyktadowo MOga. nie zorientowa¢ sie, kto
kogo goni, kto na kogo patrzy lub z kim fozmawia. Wszystko Wyjasni przyktad.

Wielokrotnie ogladates relacje z meczow pitkarskich. Ustawienie kamer nie jest
Przypadkowe.

Kamera przekroczyla
0§ filmowg

Boisko

08 filmowa

Rys. 25.1, Przyktad rozstawienia kamer na meczu pitkarskim
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Temat: Uktadanie scenariusza do filmu.

1. Zasada nieprzekraczania osi filmowej.

2. Ustawienie kamery. -
3. Zasady pisania scenariusza filmowego.




-

Widz wie, w ktorg strong atakuje dana druzyna. Jedli zostanie zachowana Podczas prowadzenia kamery i kadrpwania oczywiégie obowiq’zui’atakze zasidyf
zasada nieprzecinania osi filmowej, z punktu widzenia widza kierunek ataku dla dobrej fotografii. Sa one czgsto naginane przez wybltnych tworcow dla uzy::ka
danej druzyny jest staty bez wzgledu na to, z ktérej kamery oglada obraz. Co nia zaplanowanego efektu artystycznego lub narracyj'nego‘.Jedpak p(?cza u
statoby sie, gdyby oS zostata przekroczona (rys. 25.1.)? Obserwator odnidsthy jacy filmowcy powinni przestrzegaé zasad, co pozwoli im uniknac btedow.
wrazenie, ze obie druzyny strzelaja do tej samej bramki. 25 ) )

1] 25.2. Wiasny tutorial, czyli filmujemy nie tylko kamerg

waga!
Obecnie prowadzi si¢ transmisje za pomoca bardzo wielu kamer i niektd Zapewne czesto korzystasz z filmowych tutoriali zamieszczanych w sieci przez nariusz

re sg ustawione po przeciwnej stronie osi. Pokazuja one tylko detale, np

nogi zawodnika kopiacego pitke czy wyrzucajacego ja z autu. Widz nie traci
przez to orientacji.

Te samo zasade stosuje sie przy filmowaniu dialogu dwéch oséb (rys. 25.2)
Jesli rozmowe pokazuja na zmiang kamery 1 i 2 widz wie, z ktdrej strony stol
dana osoba i prawidtowo odczytuje scene — rozméwcy stojg naprzeciwko siebio
i rozmawiaja. Jesli te sama rozmowe pokazywataby kamera 2 i 3, widz miathy
wrazenie, e obie osoby rozmawiajg z kim$ trzecim, patrzac w te sama strone,
w tym przypadku w lewo.

2]

0s filmowa

.
:

Prawidlowo filmowany dialog.
Postaci pokazuja sig kolejno

Po przekroczeniu osi filmowej
obie osoby na ekranie patrzq
w tg sama strong

Rys. 25.2. 0$ filmowa podczas rejestracji sceny dialogu dwéch oséb

Mozna podac jeszcze inne takie przyktady — chociazby sceny poscigéw, w kté-

. Oprécz planow z rysunku 25.3.

zawodowcow i amatorow. Jak one powstaja? Co jest potrzebne do ich zrez_ilh
zowania? Okazuje sie, ze technicznie niewiele i najwazniejszy okazgje sie jak
zwykle scenariusz. Nawet najwigksze $rodki przezﬁaczone na film nie pomoga
stworzy¢ dzieta na podstawie nieciekawego scenariusza.

Prace nad wtasnym tutorialem
rozpocznij wiec od wymyslenia
scenariusza. W przyktadzie zaj-
miemy sie prezentacjg planow
filmowych. Ich nazwy wchodza
w sktad podstawowych pojec,
jakimi postuguja sie filmowcy
(rys. 25.3.).

plan sredni

istnieja jeszcze dwa szersze.
W planie ogdlnym widac okolice,
w ktérej dzieje sie akcja, a boha-
ter moze byé rozpoznawalny jed-
nak nie dominuje. _Plan totalny e detal
jest bardzo szeroki, a bohater
praktycznie niewidoczny. Oba sa
uzywane do pokazania widzowi
miejsca akcji.

plan amerykanski

Rys. 25.3. Podstawowe plany filmowe zwiazane z bohaterem

rych wyraznie musi by¢ widac, kto $ciga, a kto goni. Przy ztamaniu osi widz
odniesie wrazenie, ze biegna na przeciwko siebie.

‘Rys. 25.4. Plan ogélny

Rys. 25.5. Plan totalny



Klasyczny scenariusz sktada sie z trzech czesci. Slgt 4
A ' T r Na ekranie zdjgcie planu potzblizenie.
Poczatek, inaczej zwany w filmie ekspozycja, prezentuje tto i czas akcji ora AUTOR

postaci. W tym planie wida¢ juz emocje bohatera. Zaczynaja

To jest potzblizenie.
by¢ wazne umiejetnosci aktora. i
Na ekranie zdjecie planu zblizenie.
AUTOR
7Zblizenie pokazuje obi _
kie wymagania przed aktorami.
Na ekranie zdjecie planu detal.
AUTOR
Detal jest najblizszym
drobne elementy.
i Zdjecia zebrane na jednym ekranie.
AUTOR

Totalny widok na wsz ) :
szego planu, pokazujacego miejsce akcji, np- miast

Rozwiniecie akcji — tu rozgrywa sie fabuta, na przyktad perypetie bohaterow

Zakoniczenie jest rozwigzaniem akcji. Moze by¢ jednoznaczne lub pozostawia
widzowi swobodng interpretacje. Jednak powinno doprowadzi¢ do korca naj

wazniejsze watki ekt lub aktoraz niewielkiej odlegtosci. Stawia Wyso-

Czy wszystkie czesci moga wystapi¢ w scenariuszu samouczka? Wrocmy di
przyktadu. Jeéli jeszcze nie znasz nazw planow filmowych, bedzie on dla ciebit
wazny w kontekscie tworzenia wtasnego filmu.

Nagrywanie scen

polanem. Za jego pomoca zwracamy uwage na

AUTOR — NARRATOR PRZY BIURKU W TYPOWYM, UCZNIOWSKIM POKOJU.
AUTOR
Cze$¢, dzisiejszy odcinek poradnika filmowca amatora poswiecimy pla-

ystkie plany. Dlaczego totalny? To nazwa najszer-

o w ujeciu z drona.

nom filmowym. I nie chodzi tu o plany zwiazane z produkcija, a 0 sposdb pokazy

wania obiektéw na ekranie. Czasami zdarza sie wam mowic do operatora ,Blize]

Jeszcze. Za blisko.”? Koniec z tym. Dzi$ poznacie pojecia, ktére jednoznacznie
okresla plan ujecia.

Na ekranie, szybko zmieniajace sie po kolei zdjecia réznych planéw filmowych te|
samej sceny. Od najszerszych do najblizszych.

AUTOR

Zdjecia przedstawiajg rozne plany filmowe. Najszerszy pokazuje miejsce
akeji, a najblizszy detal postaci. Zacznijmy od najszerszego.

Na ekranie zdjecie planu ogélnego.
AUTOR

Taki plan nazywamy ogdlnym. Wida¢ na nim miejsce akcji, otoczenie boha-
tera. Bohater nie jest gtownym obiektem na ekranie. Mozna jednak okresli¢ rela-
cje pomiedzy nim a otoczeniem.

Na ekranie zdjecie planu petnego.
AUTOR
A to plan petny. Wida¢ cata postac lub obiekt.
Na ekranie zdjecie planu amerykariskiego.
AUTOR
W planie amerykarskim postac jest pokazywana od gtowy do kolan.
Na ekranie zdjecie planu $redniego.
AUTOR

Reporterdw, dziennikarzy wiadomosci, bohaterow w scenie w ktrej wazny
jest ruch ciata, np. rak, pokazuje sie w planie Srednim, czyli od pasa w gore.

Na ekranie narrator przy biurku
| AUTOR
I to juz wszystko. Od
kanski, bedzie wiedziat, o co chod
rzat méj film. DO zobaczenia W nas
filmowania.

dzis, jesli powiecie kamerzyscie: teraz plan amery-

zi. Oczywiécie pod warunkiem, ze tez obej-
tepnym odcinku samouczkow dla amatorow

lanach filmowych

Rys. 25.6. Przyktadowe zdjeciado filmuop

Jako ilustracji mozesz uzy¢ kolejno kadrowanego zdjecia (rys. 25.6.).

Mamy wigc wstep, W ktérym autor wyjasnia, 0 czym bedzie film, rozwini

czyli omowienie planow, i zakonczenie.

ecie,



