Nauczyciel: Bogustawa Kocatek

Informatyka Klasy ITEO, gr2
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Temat: Opracowywanie grafiki wektorowe;.

4. Opracowywanie grafiki wektorowej

Programy takie, jak CoreIDRAW lub Inkscape wykorzystywane sa przez profesjonalnych
grafikow komputerowych i posiadaja setki funkcji, w gaszczu ktérych tatwo sie zgubic.
Do wykonywania prostych projektéw wystarczy edytor rysunkéw programu Microsoft
Word. Inne programy do edycji grafiki wektorowej oparte sa na podobnych zasadach.
Niezaleznie od uZzywanego programu mamy mozliwoéé m.in.: wstawiania
Autoksztaltéow lub Ksztaltéw (w tym linii famanych i krzywych, rysowania odcinkéw,

prostokgtow), rysowania elips. bryl, wstawiania p6l tekstowych, w ktérych mozna umies-
ci€ tekst.
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Tworzenie nowego rysunku w programie
Rk AE. Narogeee Microsoft Word XP rozpoczynamy od wybra_ma
ok i " opcji Wstaw/Obiekt, a nastepnie na liscie obiek-
SRS tow wskazujemy Rysunek Microsoft Word.

W programie Microsoft Word 2010 narzedzia
rysunkowe odstonia si¢ po wybraniu konkr?tne.go
ksztattu w opcji Ksztalty na karcie Wstawianie.

W programie Microsoft Word XP po wy-
braniu polecenia wstawiania rysunku zawar-
toé¢ dokumentu zastgpowana jest pustym polem
7z zaznaczonymi granicami rysunku; na ekra-
nie powinien si¢ tez pojawi¢ dodatkowy paself
narzedzi Edytuj rysunek (rys. 5a). Rysowac
mozemy na calym obszarze oznaczonym
bialem ttem. Po zamknigciu edytora (przyglsk
Zamknij rysunek) do dokumentu zostani'e jed-
nak wstawiona tylko czgé¢ rysunku ograniczona
szarymi liniami.

Microsoft Word XP
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Rys. 5b. Kompozycja figur utworzona
za pomoca narzedzi rysunkowych
(Microsoft Word 2010)
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Rys. 5¢. Kompozycja figur utworzona
w programie Inkscape
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W wersji edytora 2010 obiekty rysunkowe mozna rowniez umieszcza¢ w kanwie ry-
sunku (rys. 5b).

W kazdym z wymienionych narzedzi po narysowaniu obiektu mamy mozliwosé¢ zmie-
niania jego atrybutéw, takich jak: kolor wypelnienia (mozemy ustalié¢ kolor jednolity,
przejscie pomigdzy kolorami, tzw. gradient, wypelnienie tekstura, deseniem lub innym
obrazem), kolor linii (obramowania), kolor tekstu, grubo$¢ linii (obramowania), styl linii
(np.: ciagla, przerywana, kropkowana), sposob zakorczenia linii (np. strzatkami), kolor
i ksztalt cienia obiektu, rodzaj zastosowanego efektu tréjwymiarowego.

/ Aby zmieni¢ atrybuty obiektu, musi on najpierw zostac zaznaczony.
Pojedyncze obiekty zaznaczamy, klikajac je. Aby uaktywni¢ wiele obiekt6w,
przy zaznaczaniu kolejnych nalezy trzymaé wcisniety klawisz Shift.

., Cwiczenie 7.

1. Wwybranym programie utw6rz prosty rysunek: narysuj prostokat i wypetnij
go biato-czerwonym gradientem. Obramuj prostokat granatowa linia o grubosci
3 punktéw. Dopasuj granice rysunku do prostokata i zamknij rysunek.

2. Wrdc do edycji rysunku utworzonego w punkcie 1. Zmien obramowanie
prostokata na czarna, kropkowana linig o grubosci 12 punktéw. Zamknij rysunek.

W edytorach grafiki wektorowej kilka obiektow mozna polaczyé w jeden obiekt,
grupujac je. Obiekty zgrupowane w jedna calo$¢ mozna rozdzieli¢ na czesci skladowe,
rozgrupowujac je. Opcje grupowania i rozgrupowania mozna wybraé¢ z menu Rysuj lub
z menu kontekstowego, po wezesniejszym zaznaczeniu obiektéw (obiektu).



& Cwiczenie 8.

W wybranym programie utw6rz kompozycije sktadajaca sie z roznych figur, podobng
do kompozycji pokazanej na rysunku 5b lub 5c.

Jesli nowo narysowane obiekty zastaniaja obiekty juz narysowane, mozna zmienié
ich kolejnos¢. Po uaktywnieniu obiektu nalezy wybraé polecenie zmiany kolejnosci
(z menu Rysuj lub z menu kontekstowego).

& Cwiczenie9.

Otworz plik Kolejnosc.doc (CD). WejdZ do edycji rysunku przedstawionego w gornej
czgsci dokumentu | zmien kolejno$¢ obiektéw tak, aby uzyskaé obraz przedstawiony
w dolnej cze$ci dokumentu.

Narysowane obiekty mozemy poddawaé réznym przeksztalceniom. Najwazniejsze
z nich to:

* przesuwanie (zmiana polozenia),

* zmiana rozmiaréw (skalowanie); aby zmieni¢ rozmiar obiektu, nalezy go uaktyw-
ni¢, a nastgpnie chwyci¢ za jeden z punktéw na wierzchotkach lub krawedziach
i przeciggna¢ do uzyskania pozadanego rozmiaru,

* obracanie,

* wykonywanie odbi¢ lustrzanych obiektu w poziomie lub w pionie.
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