W  ramach wstgpu prosz¢ o przypomnienie niektorym Waszym
kolegom/kolezankom o oddawanie/przesytanie prac. Wysyltacie je ZAWSZE na tego
samego maila- dawidkoch.szkola@gmail.com W razie probleméw czy innych spraw,
ktore uniemozliwiaja Wam oddanie pracy, prosz¢ o kontakt przez tego maila. Gdy

prace nie bedg oddawane w terminie (i tak staram si¢ zadawac¢ stosunkowo mato, by
Was nie przetadowaé obowigzkami) o sytuacji bedg informowani Wasi wychowawcy.

27.05.2020r.
Podstawy pracy w srodowisku Python
Z tego tematu nie ma pracy domowej
Linki do tematu:

https://www.python.org/ Tutaj w sekcji downloads macie mozliwos$¢ $ciggni¢cia najnowszej
wersji sSrodowiska Python w wersji 3.8.3

https://ideone.com/ Tutaj jest serwis, ktory stuzy do programowania online. Polecam
zatozenie tam konta. Mozecie programowac¢ w ponad 40 r6znych jezykach.

Na platformie Udemy.com znajduje si¢ bardzo duza liczba kursow programowania
Python. W tym momencie sa one ptatne, ale bardzo czgsto sg promocje/kody i wtedy
szkolenia sg darmowe. Polecam $ledzi¢.

Ciekawg propozycja dla osob, ktore nigdy nie miaty do czynienia z tym jezykiem
programowania jest- https://ksplus.komputerswiat.pl/sklep#python-kurs-programowania-na-
prostych-przykladach-biblioteczka-3-2019 To oczywiscie jezeli jeste$cie zainteresowani
naukg tego jezyka réwniez pdzniej i chcecie rozwingé umiejetnosci, ktore zdobedziecie na
lekcjach. Absolutnie nie ma konieczno$ci kupowania jakichkolwiek ksigzek czy szkolen.

https://www.learnpython.org/pl/ Tylko, ze tutaj dziataja na wersji 2.7
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wprowadze nie ¢
praca w trybie bezpo
Definiowanie prostyc

ZADANIE NA START
Programowanie W Pythonie

Python to jezyk interpret
iak i profesjonalisci. Doskona

lub mniej zfozonych aplikacji
operacyjnych Windows, Linux czy OS, dy

awansowanych aplikacji we
szukiwarce, amerykanska National
wywiadowczych, firmy Intel, Hew
Znajdz trzy aplikacje napisane w jezyku Python.
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ABC JEZYKA PYTHON

W systemie Windows prace w §rodowisku Python
nalezy rozpoczg¢ od zainstalowania tego §rodowi-
ska na komputerze. W Ubuntu Linuksie jezyk ten
stanowi standardowy element systemu. Srodowi-
sko Python w wersji 3.* odpowiedniej dla danego
systemu nalezy pobra¢ z serwisu https:// pythogn

org. Oprécz rekomendowanej opcji instalacji pro

gramu dla wszystkich uzytkownikéw warto ialz)na:

czy¢ opcje umozliwiajac
g uruchamianie skryptg
W wierszu polecenia z dowolnej lokalizacji. i

[0] plopmmowml
érednim i W pliku

h funkcji

owany, ktorego uzywajg zarown
le sprawdza si¢ jako narzg
desktopowych, pracujqcych
namicznych stron internetowych oraz za-
bowych. Na przykiad Google wykorzystuje Pythona w wy-
Security Agency - W kryptografii oraz analizach
lett-Packard czy IBM — w testowaniu urzadzen.

Podstawy pracy
Y érodowisku Python

aw jezyku Python

o poczqtkuj 3Cy programiscj,
dzie do tworzenia bardziej
pod kontrolg systeméw

PHP
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POSZUKAJ W INTERNECIE

Poszukaj w internecie
wywiaddéw z tworca
Pythona Guidem van
Rossumen, aby dowiedzie¢
sie wiecej o nim i jego
filozofii oraz o pochodzeni
nazwy jezyka.




Skrypty pythona mozna zapisywa
uiywaé zintegrowanego Srodowiska dey
cje, np- kolorowania sktadni. Osobom poczat

stanowiacy cz¢s¢ domyslnego pakietu instalac: nego. m“ |

a4 B

s 1A e
po uruchomieniu IDLE otworzy si¢ okno Shell - powtokwsyste%ﬁ;;n;a!’;iz“ia‘il-aj ca jako
interpreter, ktory wypisuje wynik dziatania skryptu zapisanego w nim w trybiz Bc;)zpo-
¢rednim albo programu utworzonego wezeéniej w edytorze. Trzy nawiasy ostrokatne
{zw. znak zachety, 0znaczajy, ze interpreter czeka na wprowadzenie polecenia. ’

[ (@ Python 3.7.1 Shell

| ‘ - o X
?ﬁle Edit Shell Debug Options Window Help

{Python 3.7.1 (v3.7.1:260ec2

; -7.1: c36a, O :05:
;MSC vﬁlils 32 bit (Intel)] on ;ving; e T
ype " e p“ nco ri h " " 3 " " 3

TYES A 'tion?y ght", "credits"™ or "license()" for
>>>

Ln:3 Cok4

Rys. 1. Okno Shell edytora IDLE

W ostatnich latach coraz wiecej 0séb pracuje w chmurze. Programowanie online umoz-

m.in. serwis ideone.com stworzony przez polska firme z Trojmiasta. Serwis ten
gramowania. Warto zalozy¢ w nim konto i ustawic

domyélny jezyk programowania, jezyk interfejsu oraz whaczy¢ podswietlanie sktadni,
a takze uzywaé notatek do opisu programu oraz etykiet do organizacji swoich kodow.
Wszystkie skrypty programow zapisywane s3 W chmurze, ale mozna je pobra¢ na dysk

i skorzysta¢ z nich ponownie.

liwia
obstuguje ponad 40 jezykéw pro

<> wprowadz kod 2rodlowy albd wstaw wzorzec lub przyklad shortcuts |
1 & your code goes here -

Cpyton3 e @ sidn [,a' "wlqcelopclla $

bér jezyka,

Rys. 2. W serwisie ideone.com kursor wskazlzjuje wy
a czerwona ramka - uruchomienie program
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ALGORYTMIKA | PROGRAMOWANII W PYTHONIE
ywnania. Do siedmiu pOdStaWOWYc},
(+), odejmowanie (=), Mnozenie (-
Izielenie catkowite (/) oraz reSzt;
). W przypadku dzielenia rzeczywistego iloraz jest liczh
dzielenia 4 przez 2 jest dla Pythona liczba 2.0 (czeig
la od czesci dziesigtnej kropka). W Przypad,
by¢ tylko liczba catkowita — iloraz Ca{kOWity

OPERATORY e
Python obsluguje operatory arytmetyczne ! por

operatoréw arytmetycznyc
dzielenie

h nalezg: dodawanie
potggowanie (&) rzeczywiste (D) (o
2 dziclenia calkowitego (%
rzeczywisty, dlatego wynikiem
calkowita w tym jezyku zawsze oddzie
dzielenia calkowitego wynikiem moze
dwdch liczb bez reszty.

rLi, Py:h;n;;1 Shell

File Edit Shell eruL
S>> 2340/ 2

157880

SSSEI GRS

117/

Rys. 3. Dzielenie rzeczywiste i catkowite
w trybie bezposrednim IDLE

Zastan6w sie, jak za pomoca potegowania obliczy¢ pierwiastek kwadratowy z liczby,

Kupowanie obcej waluty

Oblicz, ile musisz zaptaci¢ w ztotéwkach za 126 euro (aktualny k i
urs ;
na stronie NBP). y wymiany sprawdz

u Za.ptis? odpowiedni wzér: przemnéz dang kwote przez aktualny kurs wymiany (pa-
mietaj o zastapieniu przecinka kropka) - np. dla 1 euro rd i
e 0 rownego 4,20 zt kod przyj-

| 126 * 4.2

Operatory poréwnania .
wykorzys %
szej tabeli wraz z przykladami. ystywane w jezyku Python zaprezentowano w ponii-

Operatory poréwnania =
3 == 3 5 True 4 == 3 > False
3 1= 25 Trye 3 != 3 5 False
2<4->Tr~ue i<3->False
. :-34:;:::3 ,4_<= 3 > False
4 >= 4 5 Trye 24 =
4 555 o False_/
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DIrAacy v welasatel o p § R
') liﬁi-l’t’r‘v}‘/.:\;‘.\./ Srodowisku Python

ywynikami poréwnan sg wartosci |

N ENETT X ogiczne Tr Crt L

Puml‘i:“: ‘ui:[.“,lp?m::Wll'-\mu znak réwnogci w P;t;csﬁrea i F'I”(ﬁmjlmaleiy

_ to Opers ‘Zypisania, ;

=10 Of PrZypISania, za pomocy ktérego Prz)'pisujJ?:ip Od“;éjny. R S
¢ zmiennej pewng warto$é.

m Poréw
Poréwnanie cen wyrazonych w réznych walutach

poréwnaj ceny tych samych butéw, k
_ , ktore ji j
(aktualny kurs wymiany sprawdz na stronviveGl\;;?; e

» Sposob 1 - przelicz cene butd i
€ butow w Grecii na ztotéwki, a potem poréwnaj obie wartosci

« Sposob 2 - zapisz oba dziatani v
. a W jednym wi
arytmetycznych i 3 . lerszu z wykor i
y ycznych i poréwnania. Gdy 1 euro = 4.20 7t kozlj s gitEa?rIg: opera.\tc?réw
} ! € przyjac po-

nizsza postac:
True
ZMIENNE

Zmienne przechowuja wartosci okreslonego typu, m.in. liczby catkowite, liczb

czywist'e, wartosci logiczne i ciggi znakow. Kazda zmienna w Pythonie o;vil:;aynlzej
krotka i znaczaca nazwe (bez polskich liter i spacji), np. n albo liczbz Nalez rec
tym pamietac, ze wielko$¢ liter jest istotna — N i n to rézne zmienn;a. Aby )rrlfdz
zmiennej warto$¢, nalezy zastosowac operator przypisania =. W kazde; chwili mozna

2 tej wartosci skorzystac lub ja modyfikowac.

>>> x = 34
>>> y = 66
s o Ay WY
100

Rys. 4. Obliczanie sumy zmiennych
catkowitych x oraz'y

Mredni dystans
m przeszli w ciagu kolejnych trzech

W czasie wakadji uczniowie na obozie wedrowny Y
dni 12, 14 i 18 km. Zdefiniuj odpowiednie zmienne i oblicz érednia dtugos¢ pokony-

wanych tras.
® Zdefiniuj zmienne i przypisz im podane wartosci.

ar=m12
b=14
CE=18
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Aby uruchomi¢ program,
pojawi sie okno z pytaniem
se kazde uruchomienie plj

Rys. 6. Uruchamianie Programu w IDLE

Aby ponownic ed)’tf’waé utworzony plik, trzeba 80 zaznaczyc, a nastepnie z menu
podrecznego wybra¢ polecenie Edit with IDLE,

M[F 1_szybko.py
Otwoérz
4 5

E
|
z
!
!
L

Rys. 7. Otwieranie pliku PY do edycji w IDLE

Aby rozpocza¢ prace w edytorze w serwisie ideone.com, wystarczy w przegladarce wpi-
sac adres serwisu i po wgraniu strony mozna zacza¢ prace. Aby uruchomi¢ program,
nalezy wybra¢ opcj¢ Uruchom. Wszystkie zapisane programy znajduja sie w sekcji
Moje kody. Kazdy z nich mozna ponownie otworzyc¢, duplikowaé lub pobraé na dysk.

WIEM WIECE)

Podczas pisania programu nalezy dba¢ o odpowiednie standardy kodowania. Z regutami
i zaleceniami dotyczacymi formatowania kodu w Pythonie (Style Guide for Python Code)

mozna sie zapoznac na stronie www.python.org/dev/peps/pep-0008.

POLECENIE PRINT , = : kéw), liczb
Instrukcja print stuzy do pisania znakéw. Mozesz wpisac tekst (ciag znakow), liczbe

albo zmienng.

ZAPAMIETA)!

print("<ciag znakéw>")
print(<liczba>)
Print(<zmienna>)

Aby doda¢ pusty wiersz, mo

)

7na skorzystac z polecenia print(
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DEFINIOWANIE FUNKCII .

PSS
3

punkcje pozwalaja podzieli¢ wieksz A e
2 takze }.)rzyép.ieszajq i ulatWiajZ pisyaﬁzzl;::? :‘: Mniejsze, wy,
guigaly | PRECIXZYSHy: DEG ke zaczyia :ll y :téry Wi

podaje S1¢ _m:Z.VY'; funkeji (bez polskich R z od stowa kluczowego def, nast
moZna um .lehC1C para.unetr lub parametry lub nie ’ufl;?cji) i wstawia nawiasy, w ktérych
metru). Wiersz nalezy zakoriezy¢ dwukropkiem kté: I G i v
W awisza.Enter' W nastgpnym wierszu powstanie \'Nci cz zaKS\iVa.lrantl.lJe, 7€ po naciénieciu
instrukcje do wykonania. Polecenie return, ktére e
Jdziatanie funkeji. ’ przekazuje szukang wartosé, koficzy

ZAPAMIETAJ!

def <nazwa funkcji>(<parametrs):
<instrukcje>

\.V PXth9nie p?lecenia gr}lPowane s3 w bloki, ktore uzyskuje si¢ przez indentacje,
tj. wciecia w wierszach. Jesli kilka wierszy stanowi jeden blok, to wszystkie musza by¢
poprzedzone jednakowymi wcigciami.

1. def pole():
25 a =25 _—’ 25

3. return a ** 2

Rys. 9. Funkcja pole i jej wynik

[ Przeliczanie predkosci

Samolot z Warszawy do Rzymu pokonuje dystans 1320 km. Przeanalizuj dane w ta-
beli i zdefiniuj funkcje jak_szybko(t), ktérej parametrem jest czas przelotu samolo-
tu w godzinach, a wynikiem érednia predkosc tego samolotu.

% Wywotanie funkgji m
jak_szybko(2.5) 528.0
jak_szybko(3)

podzielic’ droge przez czas.

® Aby wyznaczy¢ érednia predkosc, nalezy
" Zdefiniuj funkcje jak_szybko(t), np:

1. def jak_szybko(t):
2. s = 1320
3. return s / t
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IKA PROGR/\MOW/\NW. W PY [HONIE

ALGORYTM
= Sprawd? dziatanie skryptu Z roznym! danyr™ Kliknij OK B
., Run Module, Klikni) =5 a nastepnie w .
« W IDLE wybierz Z menu Run nie w o
Shell napisz wywotanie funkcji 2 odpowiednim parametrem W nNawiasie,
>>> ' jak__szybko (225)
528.0
>>> jak__szybko (3)
440.0

cji dodaj polecenie print i

d definicja funk
rem w nawiasie. =

« W serwisie ideone.com PO
dnim paramet

wywotanie funkcji z odpowie

<> wprowadz kod srodiowy albo wstaw wzorzec Iub przyklad
def juk_szybko(t):
s = 1320
return s Jt 53

print (jak_szybko(2. 5))
print(jak_szybko(s) )

oz o [T [ e

v

© dane wejsciowe €6 Wyjscie
Sukces #stdin #sidout 0s 15232KB : : - dexbeoup W

528
449

m Przeliczanie jednostek

1a kilom etry, naleiy meno'yé 7 mr
Z v mil



o zdefiniuj funkcje zamiana(m), np

1. def zamiana(m):
25 return m * 1.609

« Sprawdz dziatanie skryptu z r2nymi danymi
ymi.

TEGUEA O ktdrej godzinie pociag dotrze do cel
E— | 8 Pociag o celu

Nocny pociag z Krakowa do Parys3 4
ii i yza wyjezd; "
ane w tabeli i zdefiniuj f : a ze stacji o i =3
£ e / “”'fC_Je godzina(n), ktérej para StOlen'le 21. Przeanalizuj
pociagu W & ach, a wynikiem godzina dojazdu d 'me rem jest czas przejazdu
o celu.

Wywotanie funkeji

godzina(14) S
godzina(20)

= Zdefiniuj funkcje godzina(n) - wykorzystaj do obliczer reszte z dzielenia catkowitego.

1. def godzina(n):
2. return (21 + n) % 24

® Sprawd? dziatanie skryptu z réznymi danymi. Jakich danych warto uzy¢?

ZAPAMIETAJ!

Wazna umiejetnoscig programistyczna jest zapis w jezyku formalnym tego, co mozna
wyliczy¢ bez komputera. Podczas rozwiazywania zadan staraj si¢ najpierw zrozumie¢
na kilku przyktadach, potem zaproponuj algorytm i zapisz go
estowaniu. Wypracowanie takiej

probleméw, nie tylko tych wywo-

problem, przeanalizuj go
w jezyku programowania. Nie wolno zapomniec o t

metody postepowania utatwia rozwiazanie roznych

dzacych sie z informatyki.

@ mKtéra godzina bedzie w Nowym Jorku
Jorku, a nastepnie przeanalizuj

Sprawdz, jaka st owa obowiazuje w Nowym
kol gy arametrem jest petna godzina

dane w tabeli i zdefiniuj funkcje godz_nj(g), k.térej p i,
W Warszawie, a wynikiem aktualna petna godzina W Nowym Jorku.

Wywotanie funkcji

80dz_nj(2)
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