Witryny internetowe. Zycze udanych wakacji.
T: Multimedia na stronie internetowe;j
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object width="100px” height="50px" data="animacja. swf”>
</object>

W jezyku F_ITMLS wystepujg dodatkowe znaczniki, pozwalajgce na osadzanie w kodzie
dgk}ume'ntu hlpet;'(tekfstowego plikéw multimedialnych. Jednak nie wszystkie przegladarki
obstugujg wszystkie formaty plikéw audio i wideo. Nalezy o i jek-
o K y 0 tym pamigtac podczas projek

Do umieszczania plikéw audio stuzy znacznik <audio>. Moze do ¢ Z

. : ; tyczyc jednego zrédta
dzwigku lub kilku Zrédet reprezentowanych poprzez uzycie atrybutu sre lub églementu
<source>. Okreslona przegladarka wybierze wéwczas najbardziej odpowiedni dla niej

zapis. Dzigki uzyciu MediaStream znacznik moze shuzy¢ réwniez jak j
iy Zy¢ réwniez jako destynacja dla me-

PRZYKLAD 2.31.

Na rys.unku 2.36 pfzedstawiono przyklad zastosowania znacznika <audio>.
W oknie przegladarki wida¢ panel sterowania odtwarzaniem pliku dzwigkowego.
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<IDOCTYPE html>
<html>
<body>
<audio controls="controls">
<source src="muza.wav" type="audio/wav">
</audio>
</body>
</html>

Result Size: 371 x 3ee¢
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Rys. 2.36. Zastosowanie znacznika <audio>

Do umieszczania plikéw wideo stuzy znacznik <video>. Do standardowych
tego znacznika zaliczamy miedzy innymi: e
* sre - definiujgcy sciezke URL do pliku;
. ST. ter - definiujacy $ciezke do obrazka, ktéry bedzie wyswietlany w trakcie ladowania
mu;
* autoplay - automatyczne odtwarzanie podczas fadowania filmu;
* controls - wyswietlanie panelu sterowania;
* loop - petle odtwarzania filmu,

PRZYKLAD 2.32,

Na rysunku 237 pokazano kod strony wykorzystujacej publikacje pliku wi-
deo za pomocy znacznika <video>. Zastosowano tutaj definicj¢ dwoch plikow
z roznymi rozszerzentami, do wyboru przez przegladarke obstugiwanego rodzaju
multimediow.

1 <IDOCTYPE html3

2 B<html>

3 @ <body>

4 @ <video width=500" height="400" controls>

5. <source src="animacja.mpd" type="video/mp4d">
6 <source src="animacja.mov" type="video/mov">
7 t</video>

8 </body>

9 '</html>

Rys. 2.37. Zastosowanie znacznika <video> w kodzie HTML

Efektem zaladowania omawianego kodu jest widoczny na rysunku 2.38 obszar z wy-
Swietlanym plikiem multimedialnym oraz panelem sterowania wy$wietlaniem.
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Rys. 2.38. Efekt dziatania kodu ze znacznikiem <video>

Do odtwarzania filméw wideo przez przegladarke internetowg czesto niezbedne sa
kodeki lub wtyczki. Pozwalajg one na sprawne przeprowadzenie procesu kodowania lub
dekodowania plikéw multimedialnych. Do popularnych kodekéw zaliczaj sie: Real Player
i Adobe Flash Player.

Zainstalowanie odpowiednich wtyczek w przegladarkach klientéw umozliwia popraw-
ne odtwarzanie materialéw wideo z popularnych portali, takich jak np. YouTube. Wyko-
rzystujemy wowczas znacznik <iframe>. W $ciezke URL wystarczy wpisac identyfikator
filmu (np. XGSy3_Czz8k) oraz atrybuty parametréw wy$wietlania obrazu. Przyklad zasto-
sowania tego elementu pokazano na rysunku 2.39.
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