UTK. Zycze udanych wakacji.
T: Wirtualna i rozszerzona rzeczywistos¢.

Hozdzial 1. Urzadzenin komputorows w siect

Wiele z przedstawionych wyzej udogodnien mozemy miec juz dzisiaj.
Niektore sa w fazie eksperymentow, ale ich wpr ywadzenie weale nie jest
tak odlegle, jak mogloby sie wydawa¢. Naukowcy i inzynierowie nie-
ustannie pracuja nad systemami, ktére pozwolityby zrealizowa¢ wizje
podobne do przedstawionej. A wszystko dzieki rozwojowi technologii.

2 1. Wirtualna i rozszerzona rzeczywistos¢

Gry, filmy i inne formy rozrywki — z tym najczeéciej kojarzymy wir-
tualng lub rozszerzong rzeczywistosc. By¢ moze znasz realizacje pro-
jektow wykorzystujacych te technologie. Warto jednak uporzadkowac
zwigzane z nig pojecia.
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stworzony komputerowo obraz sztucznej rzeczywistoéci, czyli przed-
miotéw, przestrzeni i zachodzacych w niej zdarzen. Moze sie sktada¢
2 element6w istniejacych w §wiecie rzeczywistym lub by¢ symulacja
$wiata fikcyjnego.

Rozszerzona rzeczywistoécia (ang. augmented reality — AR) nazy-
wamy system taczacy $wiat rzeczywisty z generowanym komputero-
wo. Zazwyczaj wykorzystuje sie do tego celu obraz z kamery, na ktéry
jest nalozona grafika, np. tréjwymiarowa, generowana komputerowo
w czasie rzeczywistym.

Zastosowania wirtualnej i rozszerzonej rzeczywistosci
Wirtualna i rozszerzona rzeczywisto$¢ maja bardzo praktyczne zasto-
sowania. Wykorzystuje si¢ je m.in. do leczenia fobii, np. strachu przed
pajakami czy leku przestrzeni. Pacjent zaklada gogle wirtualnej lub
rozszerzonej rzeczywistosci (rys. 2.1) i stopniowo oswaja si¢ z czynni-
kami wywolujacymi u niego strach. Sa one generowane komputerowo
i do ztudzenia przypominaja rzeczywiste.
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Rys. 2.1. Gogle wirtualnej i rozszerzonej rzeczywistosci

Wirtualna rzeczywistoéé wykorzystuje sie rowniez w medycynie —
na podstawie przeprowadzonych badari tworzy sie model 3D fragmen-
tu ciala. Dzieki niemu chirurg moze lepiej zaplanowac operacje.

Rozszerzona rzeczywisto$é pozwala nalozy¢ na obraz z kamery dodat-
kowe informacje i obrazy generowane komputerowo, wige $wietnie
sig sprawdza np. w nawigacji i turystyce, Na podutawle rozpoznanego

obrazu oraz lokalizacii urzgdzenia potraliy w!‘!ﬂm lub przeczytaé

—

pilpowladajgey mu opls oraz nalozy¢ wirtualne obrazy, np. symulacje
Iistoryeznego wygladu danego miejsca. Juz dzisia) wirtualni przewodnicy
M) stosowani w wielu muzeach, powstajq tez aplikacje, ktore oprowadzajg
Wirystow po clekawych miejscach w miastach lub parkach narodowych.

Oble technologie przydaja sig takze w edukacji. Moga przyblizy¢ to,
v Jent daleko, np. przedstawic mape nocnego nieba wraz z dodatkowy-
il Informacjami na temat obiektéw astronomicznych. Moga réowniez
alludnic to, co jest trudno dostepne dla ludzkiego oka, np. podczas
ninkl anatomii ludzkiego ciala (rys. 2.2).

Mys, 2.2, Rozszerzona rzeczywisto$é i nauka anatomii

Naukowey moga réwniez wykorzystac te technologie np. do odtwarzania
{wlat prehistorycznego lub do badania przyczyn katastrof, a architekci
o obrazowac w ten sposob tworzone projekty.

Gwiczenie 2

ZinjdZ | wyprobuj bezplatne aplikacje korzystajace z rozszerzonej
[l wirtualnej rzeczywistosci, ktére umozliwiaja:

4. nakladanie wirtualnej mapy nieba na jego rzeczywisty obraz,

1. badanie anatomii (cztowieka lub zwierzecia).

2.2. Sztuczna inteligencja
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Szluczna inteligencja (ang. artificial intelligence — Al) jest bardzo © Sztuczna inteli¢

szerokim pojeciem. Technologia ta korzysta z dokonari wielu dziedzin
ikl m.in. robotyki i sieci neuronowych. Rola sztucznej inteligen-
o]l Jest wykonywanie stosunkowo trudnych zadan, ktére uznaje si¢ za
wymagajace inteligencji, jesli sa podejmowane przez czlowieka. Cecha
charakterystyczna systemoéw sztucznej inteligencji jest to, 7e maja
zdolnoéé uczenia sie.

Aby efektywnie dziala¢, sztuczna inteligencja potrzebuje dostepu do:
v duzej liczby danych, tzw. big data,
¥ mocy obliczeniowej potrzebnej do ich analizy,
b sprzetu i oprogramowania.

Wymagania te w duzej mierze moze spelni¢ chmura obliczeniowa.

Chmura oblicze
8007



