UTK A. Miskiewicz
Temat: Parametry monitorow komputerowych, interfejsy wejsciowe.

Oméwienie zajeé podczas zajeé live na platformie teams — poniedziatek godz. 9%.

* NTSC and PAL/SECAM are ﬂnﬂh‘.lq wideo standards with no fix ed horizontal resclution, The resdutions
depicted her far 4:3 aspect ratio assume square pit els, bit the actual herizontal resslution (in nan-square .

ix alz) ranges fram 220 (VHS/Batarnar ) ta 720 (DVD) for both standards.
Al hough carnputer irdustry ines SIF as 304x 202 for PAL courtries Hor NTSC countrias, it is squiv alent
1o Q\Tall. MF‘EG-I defines it as 252x 208 (CIF) or 2606228 f or NTSC: 252x 240 or 260x 240).

t Thlz r!n|utiu;u dlenzd '?!r! for 1s:swid=.|:.;==n NTS{C and P&LE'SEGQIM 2sume square pixels, but the .

act izont uti i - i 520 (PAl to 720 (DVD). 4036 x 2160

gl el {n porsau pe e ey fom 720 kg o 20 O e QSXGA :
situations it can assume non-square pixels and go es high o 2048 x 1536, Aspect ratio 17: 3 is apprximate. 2560 % 2048

Przekatna ekranu, podobnie jak w przypadku telewizorow, jest podawana
w calach. Wartosc ta powinna by¢ brana pod uwage w $cistym potaczeniu z pro
porciami ekranu.

Rodzaj matrycy okresla technologie, w jakiej zostata ona wykonana, Wszystkie
obecnie stosowane matryce sg podswietlane diodami LED wykonane na bazie
clektych krysztatow.

Czas reakcji decyduje o jakosci obrazu (efekt smuzenia) w czasie wyéwietlania
ruchomych obrazow, na przyktad w grach. Jego wartosé¢ zalezy od technologii
uzyte] do budowy matrycy ekranowej. Wedtug norm czas reakcji to czas, jaki
uptynat w czasie przejscia pojedynczego piksela ze stanu catkowitego zgasze-
nia (czarny) poprzez catkowicie rozjasniony do ponownego wygaszenia, Jednak
w niektdry monitorach czas reakcji mierzy sie wedtug innych norm. Czas od 1
ms do 5 ms mozna uznac za wystarczajacy, by nie odczuwac efektu smuzenia,

Kat widzenia ma znaczacy wplyw na wrazenia wizualne. Zbyt maty moze spo-
wodowac zmiang koloréw i jasnosci podczas obserwowania obrazu z pozyc)i
innej niz prostopadta do ekranu. Widac to szczegdlnie w osi y. Kat ten mierzy
siedlaosixiy

Matryca TN (Twisted Nematic, czytaj: tisted nematik) jest szybka, na przyktad
€zas reakc)i moze osiggngc 1 ms, jednak ni¢ zapewnia szerokich katdw widze-
nia. Mozna to zauwazyC zwtaszcza na 0si y

Matryca VA charakteryzuje sie podobng szybkoscia jak TN, jednak znacznie
lepszymi kgtami widzenia

Matryca IPS (in-plane switching, czytaj: inplejn sticzing) zapewnia duze, zbli-

zone do 180° katy widzenia w pionie i poziomie, duzg liczbe koloréw (do ponad
miliarda), wysoki kontrast i czas reakcji kliku mitisekund.



Wejscie
anaiogowe VGA

Uwagal!

Producenci nieustannie pracujg nad nowymi technologiami wy$wietlania
obrazu w monitorach. Zazwyczaj 3 one najpierw wykorzystywane w pro-
dukcji telewizorow. Ekrany QLED, OLED lub te . ktére jeszcze do produkgji

nie weszty, moga niebawem trafi¢

takze do monitorow.

Czestotliwos¢ odéwiezania o liczba kiatek (obrazéw) wyswietlanych w ciggy
sekundy. Standardem jest 60 Hz (60 na sekunde). Niektore monitory moga
wyswietlac obrazy z wyzsza czgstotliwoscig, na przykiad 75 Hz lub wigksza.

Cyfrowe
wejscie DVI

Cyfrowe wejscie Cyfrowe
DisplayPort wejscie HOMI

Rys. 30.6. Wejscia sygnaty wideo w monitorze kKompute-

rowym

Interfejsy wejsciowe (rys. 30.6) muszy
by¢ z godne z wyjéciami Karty grafiki kom-
putera. Coraz rzadziej spotyka sie wej-
cie analogowe VGA. Wérad cyfrowych
najpopularniejszy jest HDOMI (uzywany
takze w domowym sprzecie telewizyj-
nym). Oprécz niego mozna spotkaé DVI
i DisplayPort. Ten ostatni pozwala na doty
czenie do karty grafiki (jesli posiada odpo-
wiednig liczbe portéw) kilky monitoréw
jednoczesdnie

Inne parametry $& w wigkszosci zalezne od producentow i zazwyczaj majg
poprawic jako$< pracy przy monitorze. Redukcja migotania ekranu (Flicker free,
czytay: fiiker fri) czy regulacje koloréw Mogq znacznie ograniczy¢ negatywny
wplyw wyswietlanego obrazu na wzrok.
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Rys. 30.7. Przyktadowe parametry monitora komputerowego



UTK

Temat: Z papieru na dysk jak wybiera¢ skaner.

Czy wiesz, czym jest rozdzielczodé natywna monitora? To rozdzielczosé
wySwietlacza okreslona fizycznie wystepujaca liczba pikseli w osi pionowej
| poziomej. Ustawiajac w sterowniku karty grafiki rozdzielczodé natywng, uzy-
skuje sig najlepszy efekt wyswietlania obrazu.

30.3. Z papieru na dysk bez probleméw,
czyli jak wybieraé skaner

Wiesz juz, jak dziataja skanery i do czego stuza. Podobnie jak w przypadku dru-
karek i monitordw przed wyborem odpowiedniego sprzetu nalezy przeanalizo-
wac potrzeby uzytkownika | wymagania oprogramowania.

Od domowych skanerow wymaga sie prostoty obstugi, niewietkich rozmiardw
i rozdzielczosci wystarczajace] do otrzymania dobrych cyfrowych kopii fotogra-
fii. Najczesciej w takich przypadkach wybiera sie tarisze skanery CIS. Przeana-
lizuj specyfikacje przyktadowego skanera (rys. 30.8.). Przyktadowe urzadzenie
zgodnie ze specyfikacja ma bardzo dobre parametry. Jednak tabelka z danymi
nie przedstawia wszystkich zalet tego skanera. Jedng z nich jest 1o, ze model
nie wymaga dodatkowego zasilacza, a energie czerpie ze ztacza USB. Inne
cechy mozna odczytad z oprogramowania dotaczonym do urzadzenia. W wielu
skanerach mozliwe jest skanowanie uruchamiane wcisnieciem klawisza w obu-
dowie, automatyczne tworzenie wielostronicowych dokumentéw PDF, automa-
tyczna korekta, a takze uzyskanie osobnych plikéw dla zdjec zeskanowanych
w czasie jednego przebiegu. Warto wigc wezytad sie w opis udostepniany przez
producenta lub sprzedawce.
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Typ skanera Plankd
Typ sensora s
Interteis use
Rozdziekzodd optycena 4B00x 4800001 ~—— Wysoka rozdzielczosc.
Prodiodc¢ skanowania w kolorzo &34t min
Predicott skanowania w c2erni 105 e——— ggokmnmt Ad 7 rozdzielczoseia
Gighia bolory fwefdcll : dpi zostanie zeskanowany
» w czasie 10 s.
Ghebia koloru (wyjécie) 48 bitowa
Qi o B = Kaidy 1 kolor6w RGB skanowany
Skala szarodc (wyjéche) Bbitow i zapzsévxany jest z rozdzielczosciq
16 bitdw,
Obshugiwane nciniki M
AS
AS
B5 )
B e Mozna skanowa¢ dokumenty
Pocetutd 0 dowolnych wymiarach
Wizvtdwio

réwnych lub mniejszych od A4,
Rys. 30.8. Parametry przyktadowego skanera CIS

A. Miskiewicz

Omodwienie zajec podczas zajec live na
platformie teams.

Nadestanie odpowiedzi do ponizszych
zadan na Messenger lub mail
informatuser@interia.pl

do 4 czerwca 2020 podajac klase i nazwisko
w temacie .


mailto:informatuser@interia.pl

Przepisz do zeszytu podsumowanie lekcji.

ZADANIA DO ROZWIAZANIA

L

Okresl rozmiary rysunku wydrukowanego z rozdzielczoscig 300 dpi, jesli jego rzeczywisty rozmiar
to 6000 na 1500 punktéw. Jakq rozdzielczos¢ dpi nalezy dobraé, by wydruk mial rozmiar poziomy
10 cali? Wyniki swoich obliczen sprawdz na stronie www.pixelcalculator.com lub innej oferujacej
uslugg tego typu.

Ustal, dla jakiej rozdzielczosci pionowej proporcje ekranu bedg réwne 16:10, jedli pozioma jest
réwna 1920 pikseli.

Oblicz, dla jakiej rozdzielczosci poziomej proporcje ekranu bedg réwne 4:3, jesli pionowa jest row-
na 768 pikseli.

Zal6z, ze do realizacji swojego hobby potrzebujesz monitora o minimalnej wielkosci ekranu 27 cali
i rozdzielczosci WQHD. ZnajdZ najkorzystniejszq ofert¢ w sklepach internetowych. Uzasadnij
swoj wybbr, biorge pod uwage wiarygodnos¢ sprzedawcy (sprawdz opinie), ceng i sposéb platno-
$ci oraz dostawy.

Oblicz liczbe koloréw, jakq mozna otrzymaé, skanujgc dokument z 48 bitowa glebig koloréw.
Oceri wynik i okresl, jaki ma to wplyw na jakos¢ skanowanych zdjeé.

lle odcieni szarosci mozna uzyskaé, skanujgc dokument z 16-bitowq glgbig? Czy zapisanie go po
przetworzeniu na 8-bitowy glebig pogorszy jakoéé powstalego obrazu?

PODSUMOWANIE LEKCJI

Wartoé¢ podana jako DPI oznacza liczb¢ wydrukowanych punktéw na dlugosci jednego cala.

Przy wyborze urzgdzenia zwr6¢ uwage w przede wszystkim na jego istotne cechy i parametry.
Nastgpnie oceri dodatkowe zalety, np. kolor, ksztalt, dolgczone oprogramowanie. Znajomo$é para-
metréw urzgdzen peryferyjnych pozwala na dokonanie $wiadomego wyboru urzgdzenia odpo-
wiedniego do potrzeb i preferencji uzytkownika. Dane techniczne mozna znalez¢ na stronach produ-
centéw i sprzedawcow sprzetu.

Zanim dokonasz wyboru monitora sprawdz, czy twoja karta grafiki ma wymagany interfejs i czy
potrafi wygenerowa¢ obraz o natywnej rozdzielczosci monitora.



