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Temat: Opracowywanie grafiki wektorowe;.

4. Opracowywanie grafiki wektorowej

Programy takie, jak CorelDR AW lub Inkscape wykorzystywane sa przez profesjonalnych
grafikow komputerowych i posiadaja setki funkcji, w gaszczu ktérych tatwo sie zgubié.
Do wykonywania prostych projektéw wystarczy edytor rysunkéw programu Microsoft
Word. Inne programy do edycji grafiki wektorowej oparte sa na podobnych zasadach.
Niezaleznie od uZzywanego programu mamy mozliwoé¢é m.in.: wstawiania
Autoksztaltéow lub Ksztaltéw (w tym linii lamanych i krzywych, rysowania odcinkéw,
prostokatow), rysowania elips. bryl, wstawiania pél tekstowych, w ktérych mozna umies-

cié tekst.
Grafika komputerowa Temat B8 m

/ Cwiczenie 10.
W wybranym programie utwérz obraz podobny do pokazanych na rysunkach 6a i 6b.
Wykorzystaj mozliwo$ci przeksztatcania obrazu.
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Rys. 6a. Efekt edytowania punktéw zawijania (Microsoft Word 2010)



Korzystajac z narzgdzi do rysownia dostgpnych w programie Microsoft Word 2010 lub
z programu Inkscape, mozna nie tylko zmieni¢ rozmiar, ale i ksztalt narysowanej figu-
ry. Program Inkscape stwarza w tym zakresie wigksze mozliwosci, poniewaz umozliwia
edycje punktéw definiujacych ksztatty obiektow (rys. 6b).

Rys. 6b. Rysunek narysowany w programie Inkscape za pomoca Otéwka i przeksztatcony poprzez zmiang
potoZenia punktéw definiujgcych ksztatt

'G Warto zapamigtaé
* Grafike komputerowa dzielimy na grafike rastrowg i grafike wektorowa. Mozemy
takze wyrdznic¢ grafike dwuwymiarowg i tréjwymiarowa.
* Zapis pliku graficznego w okres$lonym formacie nalezy dostosowac
do przeznaczenia danego pliku, uwzgledniajgc wady i zalety wybranego formatu.
* Do zapisywania zdje¢ stosujemy najczesciej format JPEG. Formaty GIF i PNG sto-
sujemy migdzy innymi do zapisywania obrazdw umieszczanych na stronach WWW.

Pytania, problemy

—

Podaj przyktady zastosowar grafiki komputerowe;,

. _Czym rozni sig grafika rastrowa od grafiki wektorowej? W jaki sposéb zapisywany

jest'obraz W pamieci komputera w przypadku kazdego z tych rodzajéw grafiki?

Oméw popularne formaty plikow graficznych, ich zalety oraz zastosowania.

4. W jakim formacie zapiszesz zdjgcie z aparatu cyfrowego, aby wystac je jako
zataeznik w liscie e-mail? Odpowiedz uzasadnij.

9. Wyjasnij, na czym polega praca z warstwami w programie GIMP?

W jakim celu grupuije sie obiekty?

7. Jakim przeksztatceniom mozna poddawac narysowane obiekty?
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_Zagda»nia

i

rysunek (zapisany w postaci wektorowej)

W edytorze tekstu umiesé na stronie
z pliku Zamek1.wmf (CD) — w rozmiarze % wiisst

1/8 strony oraz powigkszony do rozmiaréw

catej strony. Wydrukuj strone i poréwnaj wejscie A
jakos¢ obydwu rysunkéw. Przeprowadz ten

sam eksperyment na rysunku (zapisanym

W postaci bitmapy) z pliku Zamek2.png (CD). ~ wejscie B
Poréwnaj wydruki i wyciggnij wnioski.

Wedytorze rysunkéw programu L ______L__ .
Microsoft Word narysuj flagi: Polski,
Wtoch, Szwajcarii, Turcji, Kuby oraz :
Unii Europejskiej. Rys. 7. Schemat (zadanie 3.)
Korzystajac z wybranego programu, narysuj

schemat pokazany na rysunku 7.
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Korzystajac z réznych Zrédet informacji, wykonaj zestawienie tabelaryczne funkcji
oferowanych przez programy stuzgce do obrobki grafiki.

Wskazéwka: Skorzystaj z réznych czasopism komputerowych i Internetu.
Otwdrz plik Siatka.doc (CD). W gornej czesci dokumentu wstaw rysunek.

Narysuj tréjkat Sierpiriskiego podobny do pokazanego w dolnej czesci dokumentu.
Wskazdwka: Aby utatwié sobie rozmieszczanie obiektéw, mozna skorzystac

z Siatki. Siatka petni role podobna do linii w zeszycie w kratke — po wiaczeniu
przyciagania do siatki rozmiary i potozenie obiektéw beda musiaty by¢
wielokrotno$cig rozmiaru pojedynczej , kratki”. Polecenia dotyczace siatki
znajdziesz w odpowiednich opcjach menu Rysuj paska narzedziowego lub

w menu Wyréwnaj na karcie Formatowanie (Narzedzia do rysowania).

Jezeli po wtgczeniu siatki chcemy umiescié obiekt poza ,kratkami”, nalezy
podczas wykonywania operacji na obiekcie trzymac wcisniety klawisz Alt.

pozdrawiam

Bogustawa Kocatek



