Aplikacje internetowe

T: Obiekty JS. Okienko dialogowe prompt. Petle.

1. Obliczanie pola i obwodu kota.

<script type="text/javascript">
var r = prompt("Wypisz promien: ");
var pole, obwod;
pole = Math.Pl *r *r;
obwod = 2*Math.PI * r;
document.write("Pole wynosi: "+pole+"<br>");
document.write("Obwod wynosi: "+obwod+"<br>");

</script>

2. Przelicznik liczb dziesietnych na postac dziesietna.
do{
var a=prompt("Podaj liczbe dziesietna");
}while(a<0)
document.write("Postac dziesietna= "+a+"<br>"+" Postac Binarna=")
while(a!=0){
r=a%?2;
a=parselnt(a/2);
document.write(r);

}



