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Nauczyciel: Bogustawa Kocatek

Klasa: | TI Technikum Ksztattowania Srodowiska - Technik Informatyk

SYSTEMY OPERACYINE

Temat: Analizowanie dziatania uktadéw zbudowanych z bramek logicznych.

Wykonatam zrzuty z Podrecznika: T.Marciniuk WSiP ,,Urzgdzenia techniki komputerowej”,
dostepna w Internecie. Prosze zapoznac sie z trescig tego podrecznika. Ten temat

omowilismy w klasie, mamy rowniez sporzgdzong notatke. Prosze przygotowac sie z tego
tematu, bo jest bardzo wazny i niektérzy muszg poprawié sprawdzian.
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1 Funkei logicane] 2 posoey praw al-

Preghing
YoAB+ AB+ AB=(AB+ 3By~ G~ B ~T) o Ah~T+

d FBF-0-5~
~A+8~38 *

Cafcrenie 3.1,

Koemystayae 2 prwa alpebey Boole s zminimaliag ponizsze fmkeic:
W) V=AB+~3B+~dB+ 5

b Y=3B+ 3B+

) ¥=4B+4-8

i 3.2.Bramki logiczne

Bramka logicznn - cloment rralizujacy pewns prosyy fuskcig logicnss, kirej g
mmylmtﬁu*cpmamjnunﬁmhzdamwmmi:ﬂmb 1

Reodrsie seamek logicznyehy

NOT - negacja (NIE);

AND - shoczys legicamy lub knolunkea (1);

NAND {No-dNIH ~ negacjs focayeu logreamepo (NIE Iy

OR « suma logicma Jub altermatywa (1LUB);

NOR (Nor-OR) - megacja samy Somecemej (NIE LUBY

EX-OR (EXctrive OR) - suma modlo 2 iob ranics symetryerm (ALBOY
EX-NOR (EXchurive Nov OR) - 2sprzeczenic fidmcy symetryeani (NIE ALBO),

Bramki NOT, AND | OR < pod v el logicmymi utywasym do
Ebudowy wibsdow logicenysh. Za p % brames NAND 1 NOR orar pary bramel
AND § NOT lub OR | NOT mozrg zbud: ukled realizuucy douoing funkex
logicans, Uklady takie nazywa sig fankejemalnie pelnyml lob zwpeinymi
Panizej prasistawiono charakierysiyke brasmek. Do opisu dziskinie bramek slosuje
bt Lew tablice prawdy (Whlice wartoses flunkcii), kdee 2avcra zbhiar wezvstkich
sygmatén weitcinwyeh | odpawiadajace im sygnaly wyjicioue.
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== 3.2.5.Bcamka NOR

Funkcomalnie brimka ta jew dokiadnic od- b

uvomok_q' bramki Ot Reshauje fuskejg 4 B Y
¥=a-r Zen ma wype|u pojania sig m- 4 0 ) 1
wze whedy, gdy eeymajmuie) m jedmym 1 0
7 Weghe just jedynia logiczna. Tylko wiedy. 0 L
ady wszysikie wejicia sg msuwions w stan g, : 1 10

=4 wyidcn pojanin i sten |, Beamia NOR
2awiere op, ukdad scalony TTL 7402

15 Dwimcjecions branla NOR
A1 syebaol bremil, B nblice peawdy

0
wypscin wynosi [, gdy ne wejdoiach = ridne 1
sy (041 Tub £ 0 Bramki EX-OR suwiers
np. skl scalony TT1 7486,
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B 1A Drwvumeidcans trmaks EXOR:
o) symbof bearek, b) tahbca pready

3.2.7. Bramia €X-NOR

Bramka EX-NOR realizale fenkcic maprze- o :'4— I ARG
crenia iy symetryeme ¥ =4 O 8 = i 01013
= ATF = 4B + AB. Jest 10 hramka, Ksew) @d_ | (TR
slao WyRci wynost |, gy kadde 2 wejié Fn | a
ma sun | Jeb kakd - san 0. Bramki S
EX-NOR zowsera np, ukiod xalony typy gy 53 Dwiujbchons bramks EX-NOR

CMOS 4077, &) bt bearvici, ) tablicd prawy
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3.2.1. Bramka NOT

NOT realizge op negsd)l logkz-  a) W
oef: ¥'= 4. W sechnke cyfrows) nogacie cansean- I ¥
1y joko NOT 4 alho 4, Braskn NOT crgeo jest LB..: i
wazywaea negatorem lub imwerterem, ponewaz 0

o d y pozivem syzmalu logi B BN Dwuwepctons  brantha
o0 wapksiu (20 nz | oraz z 1 na 01 Symbol kolka  NOT; a) symbol bramka, bl tabiea
ra wyldem {hab WelACT) 0TI NEgiag syga- vy
Wi Hreenls NOT sawicra op oklad senlooy Hypu
TTL 7404,

u L

3.2.7. Bramka AND

Beamka AND reafizuje operacyc iloczy
Y= 4 B (b kroze) ¥~ A8 W twechnice
cyfrowe) docryn cenaczamy jako 4 AND 8
lub AB. Bramkz ta mode misd wicle wejic.
Hewia AND 2awiers np dkiad scalony
TTL 7408,

3.2.3. Bramia NAND

A

B

e L Dvuwegsoiome beamks AND.
) symbol beamki, b) tablica prondy

=TS |-

—= -

Hesskr ta stamowl mkby polacesnie bew 0l b

mek AND i NOT Relizupe funkcie .; : Ir
¥= AB. Zero pojavia sig ma wygciu bamki 4

tylko wiody, gdy na cbu wejéciach jost jodyn- 1.0 :
ke W pozostalych preypadiach na wypciu ‘ (l' : :

mwsae jevt win | Widsd wige, 2¢ jest om L e
oduroinoscia bramki AND. Wystirezy por 12 Dwewaianoma beamks
éwnaé tablice peewdy obu bramek. Bk 91 9101 brumil, ) blica peawdy
™ moze mied rownkez wiele weysl, Bramki

NAND zawiera np. udad sealony TTL 7400

324, Bramka OR

Bramka OR pemays sy log
¥=a4+ 8 Wredece cyfrome) venaczamy P ) )
Jako 4 OR 8 1ub A4 = 8. Jest ublsdem o dwich @_v )
Tub wigksaej liczbie wejsé. Stan wyiscia wy- 0 |
0si 1. ody peamajmnic jedoo 2 wejsé ma Ll
stan | Bramki OR zawicrs op. uklad scalomy  hys 3.4 Duuwejichona bumks OR:
TIL 42 ) symbol bramki, b) tabca prowdy
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