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1.3. Obrazy z fotograficznego aparatu cyfrowego

Aparaty cyfrowe przypominajg zwykle aparaty fotograficzne, z tym ze obraz rejestrowa-
ny przez obiektyw zamiast na klisze trafia na Swiattoczutg matryce CCD, Z niej kopiowa-
ny jest do pamigci aparatu. Zwykle jest to pamieé typu flash — wbudowana w aparat badz
tez dotgczona w postaci specjalnej karty (np. typu SD lub CompactFlash). Zdjecia zapisy-
wane sg w postaci plikéw, ktére mozna skopiowa¢ do komputera — podiaczajac do niego
aparat (przez kabel USB) lub korzystajac z czytnika kart pamieci. Najczesciej stosowany-
mi formatami zapisu zdje¢ sg JPEG i TIFF: profesjonalne aparaty cyfrowe (tzw. lustrzan-
ki — ang. DSLR) posiadaja rowniez mozliwog¢ zapisywania zdje¢ w formacie cyfrowego

negatywu (format RAW),

Jakos¢ obrazu uzalezniona jest od ilosci swiattoczutych punktéw matrycy apara-
tu. Standardowe aparaty posiadajag zwykle matryce o rozdzielezosci okoto 10 milionow
pikseli; w profesjonalnych aparatach dochodzi ona do 40 milionéw pikseli. Pozwala to

na uzyskanie wysokiej jakosci obrazu.
Zalety fotografii cyfrowej:
* brak skomplikowanej obrébki fotochemiczne;;

*  mozliwosé natychmiastowej oceny fotografii na wbudowanym w aparat wyswie-

tlaczu LCD;
*  mozliwos¢ usuwania nieudanych zdje¢;
*  brak kosztow zakupu filmow:
* latwos¢ przenoszenia obrazéw do komputera i dokonywania w nich zmian.



Przenoszenie obrazéw z cyfrowego
aparatu fotograficznego do komputera
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2. —Tworzenle albuméw zdjeé

Latwos¢ wykonywania zdje¢ aparatem cyfrowym sprawia, ze czgsto robimy ich bardzo
duzo. W zarzadzaniu biblioteka zdjeé moga pomac specjalne programy — Jjednym z najpo-
pularniejszych jest darmowy program Google Picasa (rys. 4.). Umozliwia on m.in.-

* pobieranie zdj¢é z aparatu fotograficznego i wyszukiwanie plikéw graficznych (takze
filméw) na dyskach komputera;

*  prezentacje zdjec i filméw w postaci miniatur:

* latwe przegladanie wedlug daty wykonania fotografii lub lokalizacji pliku z fotografia
na dysku;

Opracowywanie cyfrowych obrazéw i filméw l Temat B9 171

 rozpoznawanie twarzy sfotogratbw.any.ch 0sob; 9o g s
« podpisywanie zdjg¢ i oznaczanie ich slowami kluczowymi,
wyszukiwania; ; 1o
. pr};ypisywanic zdje¢ do miejsca wykonania (tzw. geotz;lgg;vzztlmz.gulacjejasnoéd o
[ in.: -anie efektu czerwonyc 5 :
. robke fotografii —m.in.: usuwanie . e - siahhes,
?rlz)istu z¢djqcif prostowanie”™ przekrzywionych zdjec, wyostrzanie, stosowa
i ] jeci rstycz rakter:
. stc?sowanie cyfrowych filtréw, nadajacych zdjgciom artystyczny cha :
« drukowanie zdj¢¢ i zamawianie odbit.el; fotog"al:icz':zic:,na g B g
i je¢ e-mailem oraz ich publikow
+ przesylanie zdjg¢ e
tecznosciowych: _ . el
:\px(())rzenie cyfrO\);ych albumoéw — w postaci strony WWW lub mterakty\‘;( ne_:] ll)lly y
i 7 ’ . ’ ’ » - a ;
« tworzenie ze zdjeé kolazy, pokazow slajdow, filmow oraz wygaszaczy exr



% e g fgdw Nk Pt BeRSE Fomol

1A PR — S arsres

Seiiceetsy - LdE - hzatuy

[ e

o Dy 0

Rys. 4. Galeria e
zdjec w programie e

— YECAMR S W
- WE

- i
:
J v
o3 sape |V ' .
| y 15
:\\ |
- e e -
o M sy (T ] —

. 7 7
Gooole Plcasa e p— .

Program posiada polska wersj¢ jezykowa i jest dostosowany do polskich warunkow
(np. mozna zamawia¢ odbitki zdje¢ w polskich serwisach fotograficznych).

W przypadku zdje¢ w formacie RAW konieczne jest ich ,,wywolanie”, tzn. zastosowa-
nie do cyfrowego negatywu parametrow takich, jak balans bieli lub kolorystyka obrazu.
Jednym z najbardziej znanych programéw do obrobki zdjeé tego rodzaju jest program

Adobe Photoshop Lightroom.

& Cuiczenied.

Pobierz ze strony picasa.google.com program Picasa. Zainstaluj go i zapoznaj si¢

Z jego mozliwosciami.

’l Cwiczenie 5.

Korzystajac z programu Picasa i ze zdjgc zapisanych na CD w folderze Album, utworz
album sktadajacy sig z tych zdjec. Pod kazdym zdjgciem umie$¢ podpis wedtug

wiasnego pomystu.

’, Gwiczenie 6.

Korzystajac z albumu utworzonego w ¢wiczeniu 5, utw6rz w programie Picasa kolaz.
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3. Opracowywanie filmow

Do nagrywania filméw stuza cyfrowe kamery wideo, Nosnikiem, na ktérym nagrywany
Jjest material filmowy, moze by¢ miniaturowa plyta DVD, kaseta Mini DV, dysk twardy

mozna podlaczyé do komputera (poprzez ziacze FireWire lub USB), celem przeniesienia
materiatu na dysk komputera.

Opcje nagrywania filméw posiada takze wiekszosé aparatéw cyfrowych i telefonow
komérkowych, jednak zwykle oferuja one nizsza jakosé obrazu.

Podstawowymi parametrami obrazu wideo sa: rozdzielczosé obrazu (tabela 1.) i liczba
klatek obrazy zapisywanych w ciagu sekundy (ang. fps - frames per second),

|
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Tabela 2. Najczgsciej wykorzystywane rozazielezosci obrazu wideo

Standardowa liczba klatek na sekunde dla filméw wideo to 24,25 lub 30. Mniej wydaj-
ne urzadzenia (np. telefony komérkowe, kamery internetowe) potrafia zazwyczaj nagrywaé
tylko 15 klatek na sekunde. Nowoczesne urzadzenia wyposazone w przetworniki CMOS
potrafig nagrywa¢ obrazy z wigksza szybkoscia: 60, 120 i 240 fps. Pozwala to na uzyska-

nie efektu spowolnionego ruchu (@ng. slow motion) — maksymalnie do o$miu razy.

Pliki wideo moga osiggac bardzo duze rozmiary, siegajace wielu GB, Aby zminimali-

zowac wielkosé plikéw, stosuje si¢ odpowiednie metody kompresji danych.
Istnieje wiele formatéw zapisu filmdw. Najczesciej spotyka-
ne to: MPEG, AV]. QuickTime (MOV), MK V. Sprawe dodat- Kodek

kowo komplikuje fakt, ze zaréwno $ciezka wideo, Jjak i §ciezka (ang. codec - CODer

audio pliku mogg zosta¢ zapisane 7 Wykorzystaniem innej me- and DECoder)

tody kompresji. Do poprawnego odczytania i zapisania plikéw to element

filmowych niezbgdne jest zainstalowanie w komputerze odpo- oprogramowania

wiednich kodekéw. przeprowadzajgcy
Najezesciej wykorzystywane kodeki wideo to: Theora, zggz‘:;&‘a‘:::ompres’e

X264, Xvid, F Fmpeg, DivX, VP8, WMV i dekodowanie danych

Najczesciej wykorzystywane kodeki audio to: AAC, AC-3, skiadajacych sie Sciezke

AMR, MP3, Vorbis (OGG), WMA. audio lub wideo.
Poszczegélne kodeki roznia sie Jakoscia obrazu, stopniem

<ompresji oraz wydajnoscia (zwykle im lepsza jako$é obrazu.

ym gorsza wydajno$c).
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3.1. Edycja filméw

Podobnie jak w przypadku zdjec
cyfrowych, istnieje wiele pro-
graméw umozliwiajacych edy-
cj¢ plikow wideo. Do systemu
Windows dofaczany jest program
Windows Movie Maker (rys. 5.).
Mozna réwniez pobraé jego dar-
mowa wersj¢ z Internetu (gdy nie —
jest dotaczony do systemu).

Rys. 5. Program Windows Movie Maker

Program ten umozliwia wykonywanie nastgpujacych operaciji:

» importowanie filméw, obrazow, dzwigkow i muzyki bezpoérednio z urzadzen pod-
taczonych do komputera lub z plikow zapisanych na dysku:

+  wycinanie fragmentéw filméw oraz laczenie ich z innymi fragmentami — z wyko-
rzystaniem efektow przejs¢ pomigdzy fragmentami;

« stosowanie efektow (np.: zmiana jasnosci, kolorystyki, postarzanie, sepia,
spowolnienie);

+ dodawanie napisow, podktadu muzycznego, tworzenie tytulow;

« zapisywanie zmontowanego filmu w pliku lub na dysku CD.

/ Aby utworzy¢ projek! filmu w programie Movie Maker, nalezy:
J » przygotowac materialy Zrodtowe — pliki wideo, zdjgcia, grafike (pliki powinny

byé zapisane w odpowiednich formatach),

» dodac wybrane pliki do projektu,

» dopracowa film, m.in.: przycia¢ klip wideo, podzieli¢ klip wideo na mniejsze
czesci i zmienié ich kolejnos¢, zmniejszy¢ lub zwigkszy¢ szybkosSc,

» dodaé $ciezke dZwigkowa; mozna dodac réwniez inne efekty specjaine,

» dodact tytuty, opisy do dowolnego fragmentu filmu,

« zapisac film w pliku.

& Cwiczenie7.

Uruchom program Windows Movie Maker. Dopracuj wedtug wiasnego pomystu film
Motoréwka.wmyv (CD).

Wskazéwka: W razie potrzeby, skorzystaj z Pomocy do programu.

3.2. Udostepnianie filméw w Internecie

Istnieje wiele serwisow internetowych umozliwiajacych publikowanie przygotowywanych
przez nas filméw — najbardziej znanym jest serwis YouTube. Posiadajac w serwisie konto,
mozna umieszczaé w nim swoje filmy (ograniczeniami sa diugoé¢ filmu — do 15 minut,
oraz wielko$¢ pliku —do 1 GB). Pliki, ktére chcemy umiesci¢ w serwisie, mozna wskazaé
za pomocg przegladarki internetowej lub odpowiedniego programu, np. Google Picasa.
Po umieszczeniu filmu w serwisie (rys. 6.) mozna go na rézne sposoby opracowywac.
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Umieszczajac film

w Internecie, np.

w serwisie YouTube,
pamigtaj o koniecznosci
przestrzegania praw
autorskich, w tym

0 ochronie wizerunku
0s0b znajdujacych sie
na filmie (temat A3).
Nie wolno umieszczaé
w Internecie filmow
naruszajacych godnosé
innych oséb.
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Rys. 6. Edytowanie informacji
o filmie w serwisie YouTube
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o« Zrédtem obrazow cyfrowych moga by¢ zdjecia pochodzace z aparatu cyfrowego
lub zdjecia zeskanowane.

* Dobér odpowiedniej rozdzielczosci skanowania pozwala zmniejszy¢ rozmiar pliku
z grafikg, przy zachowaniu dobrej jakosci skanowanego obrazu.

* Korzystajac ze zdje¢ cyfrowych i odpowiednich programéw, mozna tatwo
przygotowac album ze zdjeciami.

* Aby nagrac film, mozemy uzy¢ kamery wideo, a potem, korzystajac
z odpowiednego programu, opracowaé film w komputerze.
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3.4. Kadrowanie i skalowanie

Kadrowanie umozliwia przycigcie obrazu w celu zmniejszenia jego rozmiaréw. Mozna
w ten sposob wyeksponowa¢ jedynie fragment obrazu, ktéry jest dla nas istotny, lub po-
zby¢ si¢ np. niepozadanego obramowania.

Skalowanie umozliwia powigkszenie lub pomniejszenie obrazu. Program GIMP
pozwala zmienia¢ wymiary calego obrazu badz pojedynczych warstw. Nalezy jednak
pamigtac, ze skalowanie powoduje utrate jakos$ci obrazu.
¥ INY) .

R. Przyktad 4. Kadrowanie obrazu

Na palecie narzgdzi programu GIMP klikamy ikone | &

Nastepnie rysujemy prostokat w obszarze obrazu (podobnie jak rysowali§my
prostokaty w programie Paint). W naroznikach prostokata pojawia sie mate

kwadraty umozliwiajgce zmiang jego rozmiaréw i przesuwanie. Na ekranie bedzie
réwniez wyswietlane okno Kadrowanie i zmiana wymiaréw, umozliwiajace reczne
wprowadzenie odpowiednich parametréw. Gdy zaznaczymy potrzebny obszar obrazu,
klikamy przycisk Kadruj, aby przyciaé obraz.

& Cwiczenie 6.
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