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Temat: Opracowywanie grafiki rastrowej.

3. Opracowywanie grafiki rastrowej

GIMP (z ang. GNU Image Manipulation Program) to bezplatny program graficzny

do edycji grafiki rastrowe;.

W wigkszosci zastosowan doréwnuje on mozliwosciom platnych pakietdw, takich jak
Adobe Photoshop czy Corel Paint Shop Pro. Jest on czesto wykorzystywany do obrébki
zdje¢ czy tworzenia grafiki na potrzeby Internetu.

Po uruchomieniu programu GIMP zobaczymy, umieszczong w obrgbie programu,
palete z narzedziami do rysowania. Dodatkowo mozna otworzy¢ okno z narzedziami
do wykonywania operacji na warstwach, kanatach i §ciezkach. Okno to zawiera takze li-
ste dostepnych pedzli, deseni i gradientow. Wiele z nich, np. otéwek, pedzel, gumke, aero-

graf, znany z programu Paint.
W programie GIMP nie ma narzgdzi do rysowania figur geometrycznych.
7/ Aby narysowa¢ linie prosta lub tamana,
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korzystamy z otdwka. przytrzymujac klawisz Shift.

Aby narysowac prostokat lub elipse, korzystamy z narzedzi do zaznaczania
Po zaznaczenlu ksztattu odpowiedniej figury mozemy wypelnic ja kolorem,
a nastepnie usunaé zaznaczenie,

3.1. Warstwy i selekcje
Wi.qkszosé nowoczesnych programéw graficznych, w tym oczywiscie GIMP. obshi-
guje warstwy. Warstwy mozna poréwnac do natozonych na sicbie przezroczystych fo-
lii. Kazda z warstw zawiera fragmenty obrazu, ktore po naloZeniu na siebie si;ladaja si¢
w jedna calodé. o
Uklad warstw w edytowanym obrazie widoczny Jest w oknic Warstwy, ktére pokaza-
no na 1.’_vsunku 1. Warstwy obrazu utozone sa jedna na drugicj, w takiej Igolcinoﬁci. W ja-
.kscj \T'ldoczne s na liscie warstw. Wyrozniong warstwy jest tak zwane Tio. Warstwa ta
Jest nieprzezroczysta i znajduje si¢ zawsze na spodzie listy warstw. Nie kazdy obraz musi
jednak zawicrac tlo — mozliwe jest usuniecie tia z listy warstw. .
. Nalezy pamigtac. ze wiekszoé¢ operacji wykonywanych w programie GIMP (takich.
Jak rj:p.‘rysowanic czy dodawanie efekiow) dotyczy jedynie aktywnej warstwy, ktéra jest
pf)dswlellona na liscie warstw. Aby uaktywnié¢ w ybrana warstwe, nalezy kliknaé jej mi-
niaturke mysza. ‘ l
Warstwy obrazu mozna wzgledem siebic przesuwaé, dzigki czemu mozemy zmieniaé

pongcme elementéw obrazu. Do przesuwania warstw stuzy narz¢dzie Przesuwanie ®
umieszezone na palecie narzedzi. Warstwy mozna réwniez obracaé o okreglony kat, ko-
rzystajac z opeji Warstwy/Przeksztalcenia. ‘



t ?rzyklad 1. Dodawanle i usuwanie warstw

Aby dodac nowa warstwe, nalezy skorzystaé z przycisky _Q_l umieszczonego

w oknie z lista warstw lub wybra¢ opcje Warstwa/Nowa warstwa.

Aby usungt warstwe, nalezy kliknaé je| nazwe prawym przyciskiem myszy i wybraé
0pcig Usun warslwg.

Uwaga: Podczas pracy nad obrazem mozna tymczasowo ukrywac wybrane warstwy

‘ e
- w tym celu wystarczy kliknaé przycisk z okiem | ™ , Umieszczony obok nazwy
danej warstwy, Ponowne kliknigcie tego przycisku spowoduje, ze warstwa znéw
bedzie wySwietlana.

& Cwiczenie 2.

1. W programie GIMP narysuj na pierwsze] warstwie prostokat wypeiniony kolorem
Zielonym, a na drugiej — koto koloru 26Hego. Umies¢ kofo wewngtrz prostokata,
przesuwajac odpowlednig warstwe.

2. Zapisz rysunek w pliku pod nazwg Warstwy.

Wskazéwka: Poniewaz warstwy sa przezroczyste, cwiczenie to mozna wykonac
na dwa sposoby: przesuwajac warstwe z kotem na warstwe z prostokatem lub
odwrotnle.
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Rys. 1. Okno programu
GIMP (éwiczenie 2.)

’, Cwiczenie 3.

Na rysunku zapisanym w ¢wiczeniu 2. obré¢ o 90 stopni warstwe, na ktérej jest
umieszczony prostokat.



¢ Cwiczenie 3.

Na rysunku zapisanym w éwiczeniu 2. obrdé o 90 stopni warstwe, na kidrgj jest
umieszczony prostokat.

Podezas pracy nad obrazem czesto zachodzi koniecznosé Zmiany jego wybra-
nych fragmentow — w tym celu korzystamy z selekeji (nazywanych rownic? zazna-
czenfami). Program GIMP udostgpnia wiele narzedzi do tworzenia selekeji — cztery

- » - . - - .
Najczescie) uzywane lo: zaznaczanie obszaru o ksztalcie prustokata (kwadratu) =

: . | @ r | ¢ : SRA
elipsy (okrggu) 4 zaznaczanie odr¢czne obszardw '~ zaznaczanie sgsiadujacych

obszarow | ¥ | Cickawe efekly uzyskujc sig po wybraniunarzedzia Inteligentne
nozyce 9 _kidre umozliwia zaznaczanic obszardw przy uzyciu wykrywania krawedzi.

Operacje, kidre w danym momencie wykonujemy
na obrazie, dotyczg tylko aktywnej selekcji. Selekcje
utworzong za pomocg jednego z czrerech wymienionych
wezesnie) narzedzi mozne fetwo przesuwaé {wraz z za-
wartoscig) — wystarczy kiiknaé jej wnetrze i przeciagnad
Ja w inne migjsce. Rozpoczgcie rysowania nowej selekeji
powoduje usunigcic poprzednie).

Jezeli cheemy dodaé nowy obszar do istnicjacej selek-
¢ji, nale?y przed rozpoczgeiem ziznaczania przytrzymaé
weisniety klawisz Shift, W podobny sposéb mozna usu-
wac fragmenty selekcji, trzymajac weidniety klawisz Ctrl

Zawartosé selekcji mozna rbwniez wyciaé (opcjn
Wytnij), a nastepnie wklei¢ (opcja Wklej) do innego obra- Rys. 2. Praykiad selskeii
Zu otwartego w programie GIMP.

> Aby zapisat plik w formacie programu GIMP, nalezy pedac na koficy nazwy

rozszerzenie xcr.
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XCF to wewnetrzny format uzywany przez program GIMP. Wraz z obrazemn?:gl-
sywane s dodatkowe informacje, migdzy innymi o uk{adzn_e wargw i zazr;fa‘fzej : 1;
Dzieki temu mozna z nich ponownie korzysta¢ po ot\:arcmhz?p;sanegg g:‘ :‘:St;izh

isac | 1 zu (bez dodatkowych informacji o w
chcemy zapisaé jedynie finalng postaé ob.razu( <)
izaznayczer‘:iach), wygodniej jest uzy¢ jednego z popularnych formatéw graficznych.

o ktorych mowa w punkeie 2.1.

pozdrawiam
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