W  ramach wstgpu prosz¢ o przypomnienie niektorym Waszym
kolegom/kolezankom o oddawanie/przesytanie prac. Wysyltacie je ZAWSZE na tego
samego maila- dawidkoch.szkola@gmail.com W razie probleméw czy innych spraw,
ktore uniemozliwiaja Wam oddanie pracy, prosz¢ o kontakt przez tego maila. Gdy
prace nie bedg oddawane w terminie (i tak staram si¢ zadawac¢ stosunkowo mato, by
Was nie przetadowaé obowigzkami) o sytuacji bedg informowani Wasi wychowawcy.
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Definiowanie funkcji obliczeniowych

Z tego tematu nie ma pracy domowej
Linki do tematu:

https://epodreczniki.pl/pdf/PHJusLbHU

https://pliki.migra.pl/f.php?d=s&id=1634
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Definiowanié
funkcji obliczeniowyc,

- ceukeii warunkowej woobli :
Wykorzystanie instrulkcy warunk j OthZemaCh
Instrukcja iteracjl . iy
Analizowanie i testowanie rozwigzan

ZADANIE NA START

Hle pol atakuje hetman _ ; ;
Hetman (krélowa) porusza sie w tym samyim rzedzie 'lllb w tffJ Sffme) kolumnie alby
po przekatnych, w dowolnym kierunku, 0 dowolna liczbe niezajetych pol. Poly 4
ktorvch figura moze dotrze¢ w jednym ruchu, sa przez nig atakowane. Hetman stojacy
na siachownicy 8 x 8 na polu (2, 6), gdzie 2 oznacza numer kolumny, a 6 — nume}

wiersza, atakuje 14 + 9 = 23 pola. Okreél liczbe atakowanych pol na szachownigy

32 x 32, gdy hetman znajduje sie na polu (25, 30).
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15 Defmnowanle funkcji obliczeniowych .
W tabeli przedstawiono podstawowe konstruk
: . ' )€ stosowane J§zyku Python
kcapﬂprama nazwa zmiennej = wartosé % e
pstruk<) o : i
vanawanmkowa .1f wanunel Sl -
1nstrukcje Iif . % 3 G
s s G prlnt 1
iawarunkowa | if warunek: ha ( lffba pOdZiema =
: . if x > @ =
instrukcje
- elif warunek: S 1cDv‘lnt( liczba dodatnia™)
| . ] elif x == g:
‘ instrukcje
| else: 1 print(“zero")
| : else:
5 instrukcje

instrukcje

for Nazwa_zmiennej in sekwencja:

print("liczba ujemna")

for i in range(10):

print(i)
while warunek: while x > 10:
instrukcje print(x)
X=x-1

instrukcje

def nazwa(parametry):

def pole prostokata(bokl, bok2):
return bokl * bok2

TS M lle p6l ma szachownica

Szachownica ztozona jest z réwnych pél, naprzemiennie biatych i czarnych. Prze-
analizuj dane w tabeli i zdefiniuj funkcje ile _pol(n), ktorej parametrem jest l:g::z
szachownicy n, a wynikiem liczba pél na szachownicy. Parametr n moze przyj

wartosci od 2 do 32.

o Wywotanie funkgji Wynik
ile_pol(8) bt

[ 169

11 o) 0 S

B FW 915010 = 169
® Plansza ztosona jest z n x n pdl, a wiec 8 udd

® Zdefiniuj funkcje ile_pol(n).

1. def ile_pol(n):

2, return n * n

. -vmi danymi.
® Sprawd? dziatanie skryptu Z réznymi dany

u.
enia wykonywaé w tym samym plik

Pamietaj, aby nastepne ¢wicz 7






