WYNIKI 19-TE] EDYCJI OGOLNOPOLSKIEGO
KONKURSU SZKOLNA INTERNETOWA GRA
GIEEDOWA W ROKU SZKOLNYM 2020/2021

W roku szkolnym 2020/2021 uczniowie naszej szkoty wzieli udziat w 19-tej edycji Ogoélnopolskiego
Konkursu Szkolna Internetowa Gra Gietdowa. SIGG to internetowa gra inwestycyjna, ktorej
uczestnicy najpierw poznaja instrumenty finansowe notowane na WGPW (akcje, ETF-y, kontrakty
terminowe), aby méc nastepnie inwestowaé wirtualne pieniadze i dokonywac transakcji podczas
dwoch kolejnych etapach rozgrywek. Zadaniem uczestnikow jest pomnozenie posiadanych srodkow
finansowych oraz uzyskanie mozliwie najwyzszej stopy zwrotu.

Podczas II etapu konkursu ( inwestowanie srodkéw pienieznych na rynku kontraktéw terminowych
na indeksy WIG20 i mWIG40, WIG, GAMES, WIG.MS-BAS, WIG.MS-FIN oraz WIG.MS-PET) duzy
sukces odniost jeden z ,graczy” z naszej szkoty, uczen klasy 1t Kacper Bartczak, ktory w
koncowym rankingu ogdlnopolskim opublikowanym na stronie www.sigg.gpw.pl po
zakonczeniu II etapu rozgrywek zajal 13 miejsce (na 1593 zespoly biorace udzial w etapie
II), zas w rankingu koncowym wojewodztwa lédzkiego miejsce 5 (na 159 zespolow).

Nalezy zaznaczy¢, ze SIGG to nie tylko teoria i podstawy inwestowania; to analizowanie i sledzenie
informacji rynkowych, podejmowanie decyzji inwestycyjnych oraz finalnie sktadanie zlecen i
dokonywanie transakgcji. Ze wzgledu na kilkumiesieczny czas realizacji kolejnych etapéw rozgrywek,
to rowniez nauka systematycznosci i konsekwencji w dziataniu. To wreszcie swietne przygotowanie
do zarzadzania wtasnym portfelem oraz inwestowania prawdziwych pieniedzy w przysztosci. Udziat
w projekcie daje uczniom mozliwos¢ wykorzystania wiedzy teoretycznej, z ktéra zapoznaja sie w
ramach przedmiotu ,Podstawy przedsiebiorczosci".
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